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5. A ETAPA DO ENSINO MEDIO

O Ensino Médio no contexto da Educacao Basica

O Ensino Médio é a etapa final da Educacdo Basica, direito publico subjetivo de todo cidadao
brasileiro. Todavia, a realidade educacional do Pais tem mostrado que essa etapa representa um
gargalo na garantia do direito a educacdo. Para além da necessidade de universalizar o atendimento,
tem-se mostrado crucial garantir a permanéncia e as aprendizagens dos estudantes, respondendo
as suas demandas e aspiracGes presentes e futuras.

Como bem identificam e explicitam as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN):

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e adultos que se
diferenciam por condigGes de existéncia e perspectivas de futuro desiguais, é que o Ensino
Médio deve trabalhar. Estd em jogo a recriagao da escola que, embora ndo possa por si s
resolver as desigualdades sociais, pode ampliar as condi¢Ges de inclusdo social, ao
possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho (Parecer CNE/CEB n?
5/20117; énfases adicionadas).

Para responder a essa necessidade de recriacdo da escola, mostra-se imprescindivel reconhecer que
as rapidas transformacdes na dindmica social contemporanea nacional e internacional, em grande
parte decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, atingem diretamente as populagdes jovens e,
portanto, suas demandas de formacdo. Nesse cendrio cada vez mais complexo, dinamico e fluido,
as incertezas relativas as mudancas no mundo do trabalho e nas relagdes sociais como um todo
representam um grande desafio para a formulacdo de politicas e propostas de organizacdo
curriculares para a Educagao Basica, em geral, e para o Ensino Médio, em particular.

As juventudes e o Ensino Médio

Na direcao de atender as expectativas dos estudantes e as demandas da sociedade contemporanea
para a formacdo no Ensino Médio, as DCN explicitam a necessidade de ndo caracterizar o publico
dessa etapa — constituido predominantemente por adolescentes e jovens — como um grupo
homogéneo, nem conceber a “juventude” como mero rito de passagem da infancia a maturidade.
Ao contrario, defendem ser fundamental reconhecer

a juventude como condi¢do sécio-histdrico-cultural de uma categoria de sujeitos que
necessita ser considerada em suas multiplas dimensdes, com especificidades proprias que
nao estao restritas as dimensdes bioldgica e etaria, mas que se encontram articuladas com
uma multiplicidade de atravessamentos sociais e culturais, produzindo multiplas culturas

L BRASIL. Conselho Nacional de Educacio; Camara de Educagio Bésica. Parecer n2 5, de 4 de maio de 2011. Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 24 de janeiro de 2012, Secdo 1, p. 10.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=8016-pceb005-
11&Itemid=30192>. Acesso em: 27 fev. 2018.
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juvenis ou muitas juventudes (Parecer CNE/CEB n2 5/2011; énfase adicionada).

Adotar a nocdo ampliada e plural de juventudes preconizada pelas DCN significa, portanto,
entender as culturas juvenis em sua singularidade. Significa ndo apenas compreendé-las como
diversas e dinamicas, como também reconhecer os jovens como participantes ativos das sociedades
nas quais estdo inseridos, sociedades essas também t3do dindmicas e diversas.

Considerar que ha muitas juventudes implica organizar uma escola que acolha as diversidades,
promovendo, de modo intencional e permanente, o respeito a pessoa humana e aos seus direitos.
E mais, que garanta aos estudantes ser protagonistas de seu proprio processo de escolarizagao,
reconhecendo-os como interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem. Significa,
nesse sentido, assegurar-lhes uma formacdo que, em sintonia com seus percursos e histérias,
permita-lhes definir seu projeto de vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao trabalho como
também no que concerne as escolhas de estilos de vida sauddveis, sustentdveis e éticos.

Para formar esses jovens como sujeitos criticos, criativos, autbnomos e responsaveis, cabe as
escolas de Ensino Médio proporcionar experiéncias e processos que lhes garantam as aprendizagens
necessdrias para a leitura da realidade, o enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade
(sociais, econdmicos e ambientais) e a tomada de decisdes éticas e fundamentadas. O mundo deve
Ihes ser apresentado como campo aberto para investigacdo e intervengdao quanto a seus aspectos
politicos, sociais, produtivos, ambientais e culturais, de modo que se sintam estimulados a
equacionar e resolver questdes legadas pelas geracdes anteriores — e que se refletem nos contextos
atuais —, abrindo-se criativamente para o novo.

As finalidades do Ensino Médio na contemporaneidade

A dinamica social contemporanea nacional e internacional, marcada especialmente pelas rapidas
transformacgdes decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, impde desafios ao Ensino Médio.
Para atender as necessidades de formacgdo geral, indispensdveis ao exercicio da cidadania e a
insercdao no mundo do trabalho, e responder a diversidade de expectativas dos jovens quanto a sua
formacao, a escola que acolhe as juventudes tem de estar comprometida com a educagao integral
dos estudantes e com a construcao de seu projeto de vida.

Para orientar essa atuacdo, torna-se imprescindivel recontextualizar as finalidades do Ensino Médio,
estabelecidas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB, Art. 35)2 ha mais de vinte anos, em 1996:

| — a consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no ensino
fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il — a preparagdo basica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢des de
ocupagdo ou aperfeicoamento posteriores;

Ill — 0 aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacgao ética e o
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

2 BRASIL. Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional. Diario Oficial
da Unio, Brasilia, 23 de dezembro de 1996. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ leis/L9394.htm>.
Acesso em: 26 fev. 2018.
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IV — a compreensdao dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos,
relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina.

Garantir a consolidagdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no Ensino
Fundamental é essencial nessa etapa final da Educacdo Basica. Além de possibilitar o
prosseguimento dos estudos a todos aqueles que assim o desejarem, o Ensino Médio deve atender
as necessidades de formacdo geral indispensaveis ao exercicio da cidadania e construir
“aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes
e, também, com os desafios da sociedade contemporanea”, como definido na Introducdo desta
BNCC (p. 14; énfases adicionadas).

Para atingir essa finalidade, é necessario, em primeiro lugar, assumir a firme convic¢do de que todos
os estudantes podem aprender e alcangar seus objetivos, independentemente de suas
caracteristicas pessoais, seus percursos e suas histdrias. Com base nesse compromisso, a escola que
acolhe as juventudes deve:

] favorecer a atribuicdo de sentido as aprendizagens, por sua vinculagdo aos desafios da
realidade e pela explicitacdo dos contextos de producdo e circulagdo dos conhecimentos;

J garantir o protagonismo dos estudantes em sua aprendizagem e o desenvolvimento de suas
capacidades de abstracdo, reflexdo, interpretacdo, proposicdo e acdo, essenciais a sua
autonomia pessoal, profissional, intelectual e politica;

. valorizar os papéis sociais desempenhados pelos jovens, para além de sua condicdo de estudante, e
qualificar os processos de construcdo de sua(s) identidade(s) e de seu projeto de vida;

. assegurar tempos e espacos para que os estudantes reflitam sobre suas experiéncias e
aprendizagens individuais e interpessoais, de modo a valorizarem o conhecimento, confiarem
em sua capacidade de aprender, e identificarem e utilizarem estratégias mais eficientes a seu
aprendizado;

. promover a aprendizagem colaborativa, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de
trabalharem em equipe e aprenderem com seus pares; e

. estimular atitudes cooperativas e propositivas para o enfrentamento dos desafios da comunidade,
do mundo do trabalho e da sociedade em geral, alicergadas no conhecimento e na inovacgao.

Essas experiéncias, como apontado, favorecem a preparagao basica para o trabalho e a cidadania,
0 que nao significa a profissionalizacdo precoce ou precaria dos jovens ou o atendimento das
necessidades imediatas do mercado de trabalho. Ao contrario, supde o desenvolvimento de
competéncias que possibilitem aos estudantes inserir-se de forma ativa, critica, criativa e
responsavel em um mundo do trabalho cada vez mais complexo e imprevisivel, criando
possibilidades para viabilizar seu projeto de vida e continuar aprendendo, de modo a ser capazes
de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢cdes de ocupagao ou aperfeicoamento posteriores.
Para tanto, a escola que acolhe as juventudes precisa se estruturar de maneira a:
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° garantir a contextualizacdo dos conhecimentos, articulando as dimensdes do trabalho, da
ciéncia, da tecnologia e da cultura;

° viabilizar o acesso dos estudantes as bases cientificas e tecnoldgicas dos processos de
producdo do mundo contemporaneo, relacionando teoria e pratica — ou o conhecimento
tedrico a resolucdo de problemas da realidade social, cultural ou natural;

° revelar os contextos nos quais as diferentes formas de producdo e de trabalho ocorrem, sua
constante modificacdo e atualizacdo nas sociedades contemporaneas e, em especial, no Brasil;

° proporcionar uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes, capacidades e valores
que promovam o empreendedorismo (criatividade, inovacdo, organizagdo, planejamento,
responsabilidade, liderancga, colaboragdo, visdao de futuro, assuncao de riscos, resiliéncia e
curiosidade cientifica, entre outros), entendido como competéncia essencial ao
desenvolvimento pessoal, a cidadania ativa, a inclusao social e a empregabilidade; e

o prever o suporte aos jovens para que reconhegam suas potencialidades e vocagoes,
identifiguem perspectivas e possibilidades, construam aspiracdes e metas de formacdo e
insercdo profissional presentes e/ou futuras, e desenvolvam uma postura empreendedora,
ética e responsavel para transitar no mundo do trabalho e na sociedade em geral.

Nessa mesma diregao, é também finalidade do Ensino Médio o aprimoramento do educando como
pessoa humana, considerando sua formacao ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e
do pensamento critico. Tendo em vista a construcdo de uma sociedade mais justa, ética,
democratica, inclusiva, sustentdvel e solidaria, a escola que acolhe as juventudes deve ser um
espacgo que permita aos estudantes:

. conhecer-se e lidar melhor com seu corpo, seus sentimentos, suas emocoes e suas relacdes
interpessoais, fazendo-se respeitar e respeitando os demais;

. compreender que a sociedade é formada por pessoas que pertencem a grupos étnico-raciais
distintos, que possuem cultura e histdria préprias, igualmente valiosas, e que em conjunto
constroem, na nagao brasileira, sua histéria;

] promover o didlogo, o entendimento e a solu¢do ndo violenta de conflitos, possibilitando a
manifestacdo de opinides e pontos de vista diferentes, divergentes ou opostos;

] combater esteredtipos, discriminagdes de qualquer natureza e violagdes de direitos de
pessoas ou grupos sociais, favorecendo o convivio com a diferenga;

. valorizar sua participacdo politica e social e a dos outros, respeitando as liberdades civis
garantidas no estado democratico de direito; e

. construir projetos pessoais e coletivos baseados na liberdade, na justica social, na
solidariedade, na cooperacdo e na sustentabilidade.

Subjacente a todas essas finalidades, as DCN definem que o Ensino Médio tem a finalidade de
garantir aos estudantes a compreensao dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos
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produtivos, relacionando a teoria com a pratica. Para tanto, a escola que acolhe as juventudes, por
meio da articulacdo entre diferentes areas do conhecimento, deve possibilitar aos estudantes:

. compreender e utilizar os conceitos e teorias que compdem a base do conhecimento
cientifico-tecnoldgico, bem como os procedimentos metodoldgicos e suas légicas;

. conscientizar-se quanto a necessidade de continuar aprendendo e aprimorando seus
conhecimentos;

° apropriar-se das linguagens cientificas e utiliza-las na comunicac¢ao e na disseminac¢do desses
conhecimentos; e

. apropriar-se das linguagens das tecnologias digitais e tornar-se fluentes em sua utilizacdo.

Para atender a todas essas demandas de formacdo no Ensino Médio, mostra-se imperativo repensar
a organizagdo curricular vigente para essa etapa da Educagdo Basica, que apresenta excesso de
componentes curriculares e abordagens pedagdgicas distantes das culturas juvenis, do mundo do
trabalho e das dinamicas e questdes sociais contemporaneas.

Na diregao de substituir o modelo Unico de curriculo do Ensino Médio por um modelo diversificado
e flexivel, a Lei n2 13.415/2017° alterou a LDB, estabelecendo que

O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum Curricular e por
itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por meio da oferta de diferentes
arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos
sistemas de ensino, a saber:

| — linguagens e suas tecnologias;

Il —matematica e suas tecnologias;

Il — ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV — ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V —formacgdo técnica e profissional. (LDB, Art. 36; énfases adicionadas)

Essa nova estrutura do Ensino Médio, além de ratificar a organizacao por areas do conhecimento — sem
desconsiderar, mas também sem fazer referéncia direta a todos os componentes que compunham o
curriculo dessa etapa —, prevé a oferta de variados itinerarios formativos*, seja para o aprofundamento
académico em uma ou mais areas do conhecimento, seja para a formagao técnica e profissional. Essa
estrutura adota a flexibilidade como principio de organizagao curricular, o que permite a construcdo de
curriculos e propostas pedagogicas que atendam mais adequadamente as especificidades locais e a

3 BRASIL. Lei n2 13.415, de 16 de fevereiro de 2017. Altera as Leis n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece
as diretrizes e bases da educagdo nacional, e n2 11.494, de 20 de junho de 2007, que regulamenta o Fundo de Manutengao
e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educacdo, a Consolidacdo das Leis do Trabalho
— CLT, aprovada pelo Decreto-Lei n2 5.452, de 12 de maio de 1943, e pelo Decreto-Lei n? 236, de 28 de fevereiro de 1967;
revoga a Lei n2 11.161, de 5 de agosto de 2005; e institui a Politica de Fomento a Implementagdo de Escolas de Ensino
Médio em Tempo Integral. Didrio Oficial da Unido, Brasilia, 17 de fevereiro de 2017. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/lei/113415.htm>. Acesso em: 26 fev. 2018.

4 No Brasil, a expressdo “itinerario formativo” tem sido tradicionalmente utilizada no 4mbito da educagao profissional,
em referéncia a maneira como se organizam os sistemas de formagdo profissional ou, ainda, as formas de acesso as
profissdes. No entanto, na Lei n? 13.415/17, a expressao foi utilizada em referéncia a itinerarios formativos académicos,
0 que supde o aprofundamento em uma ou mais areas curriculares, e também a itinerarios da formacdo técnica e
profissional.
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multiplicidade de interesses dos estudantes, estimulando o exercicio do protagonismo juvenil e
fortalecendo o desenvolvimento de seus projetos de vida.

A BNCC do Ensino Médio

A BNCC do Ensino Médio se organiza em continuidade ao proposto para a Educagao Infantil e o
Ensino Fundamental, centrada no desenvolvimento de competéncias e orientada pelo principio da
educacdo integral. Portanto, as competéncias gerais da Educagao Basica orientam igualmente as
aprendizagens dessa etapa, como ilustrado no esquema a seguir, sejam as aprendizagens essenciais
definidas nesta BNCC, sejam aquelas relativas aos diferentes itinerarios formativos — cujo
detalhamento é prerrogativa dos diferentes sistemas, redes e escolas, conforme previsto pela Lei
n? 13.415/2017.
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As aprendizagens essenciais definidas na BNCC do Ensino Médio estdo organizadas por areas do
conhecimento (Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas), conforme estabelecido no
artigo 35-A da LDB. Desde que foram introduzidas nas DCN do Ensino Médio de 1998 (Parecer
CNE/CEB n? 15/1998°), as areas do conhecimento tém por finalidade integrar dois ou mais
componentes do curriculo, para melhor compreender a complexa realidade e atuar nela. Essa
organizagao

5 BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo; CAmara de Educag¢do Basica. Parecer n2 15, de 12 de junho de 1998. Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Diadrio Oficial da Unido, Brasilia, 26 de junho de 1998. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/1998/pceb015_98.pdf>. Acesso em: 19 mar. 2018.
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ndo exclui necessariamente as disciplinas, com suas especificidades e saberes préprios
historicamente construidos, mas, sim, implica o fortalecimento das relages entre elas e a
sua contextualizacdo para apreensdo e intervenc¢do na realidade, requerendo trabalho
conjugado e cooperativo dos seus professores no planejamento e na execugdo dos planos

de ensino (Parecer CNE/CP n2 11/20096).

Na BNCC, para cada area do conhecimento, sdo definidas competéncias especificas, articuladas as
respectivas competéncias das areas do Ensino Fundamental, com as adequac¢Ges necessarias ao
atendimento das especificidades de formacao dos estudantes do Ensino Médio. Essas competéncias
especificas de area do Ensino Médio também devem orientar a proposicdo e o detalhamento dos
itinerdrios formativos relativos a essas areas.

Relacionadas a cada uma dessas competéncias, sdo descritas habilidades a ser desenvolvidas ao
longo da etapa, além de habilidades especificas de Lingua Portuguesa — componente obrigatério
durante os trés anos do Ensino Médio, da mesma maneira que Matematica (LDB, Art. 35-A, § 39).
Todas as habilidades da BNCC foram definidas tomando-se como referéncia o limite de 1.800 horas
do total da carga horaria da etapa (LDB, Art. 35-A, § 59).

A progressao das aprendizagens essenciais do Ensino Fundamental para
o Ensino Médio

O conjunto das competéncias especificas e habilidades definidas para o Ensino Médio concorre para
o desenvolvimento das competéncias gerais da Educac¢do Basica e estd articulado as aprendizagens
essenciais estabelecidas para o Ensino Fundamental. Com o objetivo de consolidar, aprofundar e
ampliar a formacao integral, atende as finalidades dessa etapa e contribui para que os estudantes
possam construir e realizar seu projeto de vida, em consonancia com os principios da justica, da
ética e da cidadania.

A drea de Linguagens, no Ensino Fundamental, estd centrada no conhecimento, na compreensao,
na exploracdo, na analise e na utilizacdo das diferentes linguagens (visuais, sonoras, verbais,
corporais), visando estabelecer um repertério diversificado sobre as praticas de linguagem e
desenvolver o senso estético e a comunicacdo com o uso das tecnologias digitais. No Ensino Médio,
o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias estd na ampliacdo da autonomia, do protagonismo
e da autoria nas praticas de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos
das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relacdes; na apreciacdo e na
participacdo em diversas manifesta¢des artisticas e culturais; e no uso criativo das diversas midias.

A drea de Matematica, no Ensino Fundamental, centra-se na compreensdao de conceitos e
procedimentos em seus diferentes campos e no desenvolvimento do pensamento computacional,
visando a resolucdo e formulacgdo de problemas em contextos diversos. No Ensino Médio, na area
de Matemadtica e suas Tecnologias, os estudantes devem consolidar os conhecimentos

& BRASIL. Conselho Nacional de Educa¢do; Conselho Pleno. Parecer n2 11, de 30 de junho de 2009. Proposta de
experiéncia curricular inovadora do Ensino Médio. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 25 de agosto de 2009, Secdo 1, p. 11.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=1685-pcp011-09-
pdf&category_slug=documentos-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 27 fev. 2018.
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desenvolvidos na etapa anterior e agregar novos, ampliando o leque de recursos para resolver
problemas mais complexos, que exijam maior reflexdo e abstracdo. Também devem construir uma
visdo mais integrada da Matematica, da Matematica com outras dreas do conhecimento e da
aplicacdo da Matematica a realidade.

A drea de Ciéncias da Natureza, no Ensino Fundamental, propde aos estudantes investigar
caracteristicas, fenOmenos e processos relativos ao mundo natural e tecnoldgico, explorar e
compreender alguns de seus conceitos fundamentais e suas estruturas explicativas, além de
valorizar e promover os cuidados pessoais e com o outro, o compromisso com a sustentabilidade e
o exercicio da cidadania. No Ensino Médio, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
oportuniza o aprofundamento e a ampliacdo dos conhecimentos explorados na etapa anterior.
Trata a investigacdo como forma de engajamento dos estudantes na aprendizagem de processos,
praticas e procedimentos cientificos e tecnoldgicos, e promove o dominio de linguagens especificas,
0 que permite aos estudantes analisar fendmenos e processos, utilizando modelos e fazendo
previsdes. Dessa maneira, possibilita aos estudantes ampliar sua compreensao sobre a vida, o nosso
planeta e o universo, bem como sua capacidade de refletir, argumentar, propor solucdes e enfrentar
desafios pessoais e coletivos, locais e globais.

A drea de Ciéncias Humanas, tanto no Ensino Fundamental como no Ensino Médio, define
aprendizagens centradas no desenvolvimento das competéncias de identificagdo, andlise,
comparacao e interpretacdao de ideias, pensamentos, fendmenos e processos histdricos,
geograficos, sociais, econdémicos, politicos e culturais. Essas competéncias permitirdo aos
estudantes elaborar hipdteses, construir argumentos e atuar no mundo, recorrendo aos conceitos
e fundamentos dos componentes da area. No Ensino Médio, com a incorporagao da Filosofia e da
Sociologia, a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas propde o aprofundamento e a ampliacdo
da base conceitual e dos modos de construcao da argumentacdo e sistematizacdo do raciocinio,
operacionalizados com base em procedimentos analiticos e interpretativos. Nessa etapa, como os
estudantes e suas experiéncias como jovens cidaddos representam o foco do aprendizado, deve-se
estimular uma leitura de mundo sustentada em uma visao critica e contextualizada da realidade, no
dominio conceitual e na elaboracdo e aplicacdo de interpretacdes sobre as relagdes, os processos e
as multiplas dimensdes da existéncia humana.

O projeto de vida

Na BNCC, o protagonismo e a autoria estimulados no Ensino Fundamental traduzem-se, no Ensino
Médio, como suporte para a construcdo e viabilizacdo do projeto de vida dos estudantes, eixo
central em torno do qual a escola pode organizar suas praticas.

Ao se orientar para a construcdo do projeto de vida, a escola que acolhe as juventudes assume o
compromisso com a formacdo integral dos estudantes, uma vez que promove seu desenvolvimento
pessoal e social, por meio da consolidacdo e construcdo de conhecimentos, representacdes e
valores que incidirdo sobre seus processos de tomada de decisdo ao longo da vida. Dessa maneira,
o projeto de vida é o que os estudantes almejam, projetam e redefinem para si ao longo de sua
trajetdria, uma construcdo que acompanha o desenvolvimento da(s) identidade(s), em contextos
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atravessados por uma cultura e por demandas sociais que se articulam, ora para promover, ora para
constranger seus desejos.

Logo, é papel da escola auxiliar os estudantes a aprender a se reconhecer como sujeitos, considerando
suas potencialidades e a relevancia dos modos de participacdo e intervencdo social na concretizacdo
de seu projeto de vida. E, também, no ambiente escolar que os jovens podem experimentar, de forma
mediada e intencional, as interagdes com o outro, com o mundo, e vislumbrar, na valorizacdo da
diversidade, oportunidades de crescimento para seu presente e futuro.

As tecnologias digitais e a computacao

A contemporaneidade é fortemente marcada pelo desenvolvimento tecnoldgico. Tanto a
computacdo quanto as tecnologias digitais de informagao e comunicacgao (TDIC) estdo cada vez mais
presentes na vida de todos, ndo somente nos escritérios ou nas escolas, mas nos nossos bolsos, nas
cozinhas, nos automdveis, nas roupas etc. Além disso, grande parte das informagdes produzidas
pela humanidade estd armazenada digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o
cotidiano estdo sendo movidos por tecnologias digitais, situacdo que tende a se acentuar
fortemente no futuro.

Essa constante transformagdo ocasionada pelas tecnologias, bem como sua repercussdao na forma
como as pessoas se comunicam, impacta diretamente no funcionamento da sociedade e, portanto,
no mundo do trabalho. A dinamicidade e a fluidez das relagdes sociais — seja em nivel interpessoal,
seja em nivel planetario — tém impactos na formagdo das novas geracdes. E preciso garantir aos
jovens aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante mudanca, prepara-los para
profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que ainda nao foram inventadas e para
resolver problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente, grande parte das futuras profissoes
envolverd, direta ou indiretamente, computacao e tecnologias digitais.

A preocupacdo com os impactos dessas transformacGes na sociedade esta expressa na BNCC e se
explicita ja nas competéncias gerais para a Educacdo Basica. Diferentes dimensdes que caracterizam
a computacdo e as tecnologias digitais sdo tematizadas, tanto no que diz respeito a conhecimentos
e habilidades quanto a atitudes e valores:

. pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solug¢des, de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;

. mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e
distribuir a informacdo de maneira segura e confidvel em diferentes artefatos digitais — tanto
fisicos (como computadores, celulares, tablets) como virtuais (como internet, redes sociais e
nuvens de dados) —, compreendendo a importancia contemporanea de codificar, armazenar
e proteger a informacao;

. cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensdao dos impactos da
revolucao digital e dos avancos do mundo digital na sociedade contemporanea, a construcao
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de uma atitude critica, ética e responsavel em relagao a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por elas veiculados, e,
também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para expressao de solu¢cdes e manifestacoes
culturais de forma contextualizada e critica.

Em articulacdo com as competéncias gerais, essas dimensdes também foram contempladas nos
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da Educacado Infantil e nas competéncias especificas
e habilidades dos diferentes componentes curriculares do Ensino Fundamental, respeitadas as
caracteristicas dessas etapas. No Ensino Médio, por sua vez, dada a intrinseca relacdo entre as
culturas juvenis e a cultura digital, torna-se imprescindivel ampliar e aprofundar as aprendizagens
construidas nas etapas anteriores. Afinal, os jovens estdo dinamicamente inseridos na cultura
digital, ndo somente como consumidores, mas se engajando cada vez mais como protagonistas.
Portanto, na BNCC dessa etapa, o foco passa a estar no reconhecimento das potencialidades das
tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades relacionadas a todas as dreas do
conhecimento, a diversas praticas sociais e ao mundo do trabalho. Sdo definidas competéncias e
habilidades, nas diferentes areas, que permitem aos estudantes:

J buscar dados e informagdes de forma critica nas diferentes midias, inclusive as sociais,
analisando as vantagens do uso e da evolug¢do da tecnologia na sociedade atual, como também
seus riscos potenciais;

. apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos
para explorar e produzir conteddos em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso
a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho;

. usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e produzir conteudos
em diversas midias, simular fenémenos e processos das diferentes areas do conhecimento, e
elaborar e explorar diversos registros de representacdao matematica; e

] utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e produtos) envolvendo diferentes
tecnologias, para identificar, analisar, modelar e solucionar problemas complexos em diversas
areas da vida cotidiana, explorando de forma efetiva o raciocinio légico, o pensamento
computacional, o espirito de investigacao e a criatividade.

Curriculos: BNCC e itinerarios

As recentes mudancas na LDB, em fung¢do da Lei n? 13.415/2017, substituem o modelo Unico de
curriculo do Ensino Médio por um modelo diversificado e flexivel:

O curriculo do ensino médio serda composto pela Base Nacional Comum Curricular e por
itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por meio da oferta de diferentes
arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos
sistemas de ensino, a saber:
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| —linguagens e suas tecnologias;

Il — matematica e suas tecnologias;

Il — ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV — ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V —formacgdo técnica e profissional (LDB, Art. 36; énfases adicionadas).

Nesse contexto, cabe aos sistemas de ensino, as redes escolares e as escolas reorientar seus
curriculos e suas propostas pedagdgicas. Para tanto, é imprescindivel:

. orientar-se pelas competéncias gerais da Educacdo Basica e assegurar as competéncias
especificas de area e as habilidades definidas na BNCC do Ensino Médio em até 1.800 horas
do total da carga horaria da etapa (LDB, Art. 35-A, § 59);

L orientar-se pelas competéncias gerais da Educac¢do Bdsica para organizar e propor itinerarios
formativos, considerando também as competéncias especificas de drea e habilidades no caso
dos itinerarios formativos relativos as areas do conhecimento.

Assim, os curriculos e as propostas pedagdgicas devem garantir as aprendizagens essenciais
definidas na BNCC. Essas aprendizagens expressam as finalidades do Ensino Médio e as demandas
de qualidade dessa formacdo na contemporaneidade, bem como as expectativas presentes e
futuras das juventudes. Devem, além disso, estabelecer um didlogo constante com as realidades
locais — que sdo diversas no imenso territério brasileiro e estdo em permanente transformacao
social, cultural, politica, econ6mica e tecnoldgica —, como também com os cendrios nacional e
internacional. Portanto, essas aprendizagens devem garantir aos estudantes a capacidade de
acompanhar e participar dos debates que a cidadania exige, entendendo e questionando os
argumentos que apoiam as diferentes posicées.

Nesse processo, é fundamental que a flexibilidade seja tomada como principio obrigatério, a fim de
gue a organizacao curricular adotada responda aos diferentes contextos e condi¢des dos sistemas,
das redes e das escolas de todo o Pais: areas, interdreas, componentes, projetos, centros de
interesse etc. Independentemente da opcao feita, é preciso destacar a necessidade de “romper com
a centralidade das disciplinas nos curriculos e substitui-las por aspectos mais globalizadores e que

III

abranjam a complexidade das relacdes existentes entre os ramos da ciéncia no mundo real” (Parecer

CNE/CEB n2 5/2011).

Para tanto, podem ser criadas situa¢des pedagdgicas mais colaborativas, que se organizem com
base nos interesses dos estudantes e favorecam seu protagonismo. Algumas das possibilidades de
articulacdo entre as areas do conhecimento sao:

Laboratérios: supdem atividades que envolvem observagdo, experimentacdo e produ¢do em uma
area de estudo e/ou o desenvolvimento de praticas de determinado campo (Linguas, Jornalismo,
Comunicacdo e Midia, Humanidades, Ciéncias da Natureza, Matematica etc.).

Oficinas: espacgos de construgao coletiva de conhecimentos, técnicas e tecnologias, que possibilitam
articulacdo entre teorias e praticas (producdo de objetos/equipamentos, simulagGes de “tribunais”,
quadrinhos, audiovisual, legendagem, fanzine, escrita criativa, performance, produgdo e tratamento
estatistico etc.).

11
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Clubes: agrupamentos de estudantes livremente associados que partilham de gostos e opinides
comuns (leitura, conservacao ambiental, desportivo, cineclube, fa-clube, fandom etc.).

Observatodrios: grupos de estudantes que se propdem, com base em uma problematica definida, a
acompanhar, analisar e fiscalizar a evolugdao de fen6menos, o desenvolvimento de politicas publicas
etc. (imprensa, juventude, democracia, saude da comunidade, participacdo da comunidade nos
processos decisorios, condicdes ambientais etc.).

Incubadoras: estimulam e fornecem condi¢es ideais para o desenvolvimento de determinado
produto, técnica ou tecnologia (plataformas digitais, canais de comunicacdo, paginas
eletronicas/sites, projetos de intervengdo, projetos culturais, protétipos etc.).

Nucleos de estudos: desenvolvem estudos e pesquisas, promovem foruns de debates sobre
determinado tema de interesse (juventudes, diversidades, mulher, juventude e trabalho etc.) e
disseminam conhecimentos por meio de eventos — semindrios, palestras, encontros, coléquios —,
publica¢cdes, campanhas etc.

Nucleos de criacdo artistica: desenvolvem processos criativos e colaborativos, com base nos
interesses de pesquisa dos jovens e na investigacdo das corporalidades, espacialidades,
musicalidades, textualidades literarias e teatralidades presentes em suas vidas e nas manifestacdes
culturais de suas comunidades, articulando a pratica da criacao artistica com a apreciagdo, analise
e reflexdo sobre referéncias histdricas, estéticas, sociais e culturais (artes integradas, videoarte,
performance, intervencgées urbanas, cinema, fotografia, slam, hip-hop etc.).

Os itinerarios formativos também devem ser reconhecidos como estratégicos para a flexibilizacdo
da organizacdo curricular do Ensino Médio, possibilitando opcdes de escolha aos estudantes. Eles
podem ser organizados com foco em uma area do conhecimento, na formacao técnica e profissional
ou, também, na mobilizacdo de competéncias e habilidades de diferentes areas, compondo
itinerdrios integrados.

A oferta de diferentes itinerarios formativos pelas escolas deve considerar a realidade local, os
anseios da comunidade escolar e os recursos fisicos, materiais e humanos das redes e instituicoes
escolares de forma a propiciar aos estudantes possibilidades efetivas para construir e desenvolver
seus projetos de vida e se integrar de forma consciente e autbnoma na vida cidadd e no mundo do
trabalho.
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5.1. A AREA DE LINGUAGENS E SUAS
TECNOLOGIAS

A Base Nacional Comum Curricular da 4rea de Linguagens e suas Tecnologias busca consolidar e
ampliar as aprendizagens previstas na BNCC de Ensino Fundamental nos componentes Lingua
Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa — observada a garantia dos direitos linguisticos
aos diferentes povos e grupos sociais brasileiros. Para tanto, prevé que os estudantes desenvolvam
competéncias e habilidades que lhes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses
componentes simultaneamente a dimensdes socioemocionais, em situa¢ées de aprendizagem que
Ihes sejam significativas e relevantes para sua formacdo integral.

Tal organizacdo responde a um conjunto de documentos e orientacdes oficiais (como as DCNEM e
a Lei n? 13.415/2017) e dialoga com as contribuicdes da pesquisa académica e de curriculos
estaduais ja construidos no Pais. Nessa direcdo, considera os fundamentos basicos de ensino e
aprendizagem das Linguagens, que, ao longo de mais de trés décadas, tém se comprometido com
uma formacdo voltada a possibilitar uma participagdo mais plena dos jovens nas diferentes
praticas socioculturais que envolvem o uso das linguagens.

No Ensino Médio, os jovens intensificam o conhecimento sobre seus sentimentos, interesses,
capacidades intelectuais e expressivas; ampliam e aprofundam vinculos sociais e afetivos; e refletem
sobre a vida e o trabalho que gostariam de ter. Encontram-se diante de questionamentos sobre si
proprios e seus projetos de vida, vivendo juventudes marcadas por contextos socioculturais
diversos.

Por ser um periodo de vida caracterizado por mais autonomia e maior capacidade de abstracdo e
reflexdo sobre o mundo, os jovens, gradativamente, ampliam também suas possibilidades de
participacdo na vida publica e na producdo cultural. Eles fazem isso por meio da autoria de diversas
producdes que constituem as culturas juvenis manifestadas em musicas, dancas, manifestacdes da
cultura corporal, videos, marcas corporais, moda, radios comunitarias, redes de midia da internet,
girias e demais produgdes e praticas socioculturais que combinam linguagens e diferentes modos
de estar juntos.

No Ensino Fundamental, nos diferentes componentes da drea, a BNCC procurou garantir aos
estudantes a ampliacdo das praticas de linguagem e dos repertdrios, a diversificacdo dos campos
nos quais atuam, a andlise das manifesta¢des artisticas, corporais e linguisticas e de como essas
manifestagdes constituem a vida social em diferentes culturas, das locais as nacionais e
internacionais.

No Ensino Médio, a drea tem a responsabilidade de propiciar oportunidades para a consolidagao e
a ampliagdao das habilidades de uso e de reflexao sobre as linguagens — artisticas, corporais e
verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) —, que sdo objeto de seus diferentes
componentes (Arte, Educacgao Fisica, Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa).
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A Arte, enquanto drea do conhecimento humano, contribui para o desenvolvimento da autonomia
reflexiva, criativa e expressiva dos estudantes, por meio da conexdao entre o pensamento, a
sensibilidade, a intuicdo e a ludicidade. Ela é, também, propulsora da ampliacdo do conhecimento
do sujeito sobre si, 0 outro e o mundo compartilhado. E na aprendizagem, na pesquisa e no fazer
artistico que as percepgdes e compreensées do mundo se ampliam e se interconectam, em uma
perspectiva critica, sensivel e poética em relacdo a vida, que permite aos sujeitos estar abertos as
percepcoes e experiéncias, mediante a capacidade de imaginar e ressignificar os cotidianos e
rotinas.

A proposta de progressdo das aprendizagens no Ensino Médio prevé o aprofundamento na pesquisa
e no desenvolvimento de processos de criacdo autorais nas linguagens das artes visuais, do
audiovisual, da danca, do teatro, das artes circenses e da musica. Além de propor que os estudantes
explorem, de maneira especifica, cada uma dessas linguagens, as competéncias e habilidades
definidas preveem a exploracdo das possiveis conexdes e interseccdes entre essas linguagens, de
modo a considerar as novas tecnologias, como internet e multimidia, e seus espacos de
compartilhamento e convivio.

Um ambiente propicio para o engajamento dos estudantes em processos criativos deve permitir a
incorporacao de estudos, pesquisas e referéncias estéticas, poéticas, sociais, culturais e politicas
para a criacdo de projetos artisticos individuais, coletivos e colaborativos, capazes de gerar
processos de transformacao, crescimento e reelaboracao de poéticas individuais e coletivas. Além
disso, possibilita a constituicdo de um espaco em que as pessoas sejam respeitadas em seus modos
de ser e pertencer culturalmente, e estimuladas a compreender e acolher as diferencas e a
pluralidade de formas de existéncia. Esses processos podem emergir de temas norteadores,
interesses e inquietacdes, e ter, como referéncia, manifestacdes populares, tradicionais, modernas,
urbanas e contemporaneas.

No decorrer desses processos, os estudantes podem também relacionar, de forma critica e
problematizadora, os modos como as manifestagGes artisticas e culturais se apresentam na
contemporaneidade, estabelecendo relagdes entre arte, midia, politica, mercado e consumo.
Podem, assim, aprimorar sua capacidade de elaborag¢do de andlises em relacdo as producdes
estéticas que observam/vivenciam e criam.

O trabalho com a Arte no Ensino Médio deve promover o entrelacamento de culturas e saberes,
possibilitando aos estudantes o acesso e a interagdao com as distintas manifesta¢des culturais
populares presentes na sua comunidade. O mesmo deve ocorrer com outras manifestacdes
presentes nos centros culturais, museus e outros espagos, de modo a propiciar o exercicio da critica,
da apreciacdo e da fruicdo de exposi¢des, concertos, apresentacdes musicais e de danca, filmes,
pecas de teatro, poemas e obras literarias, entre outros, garantindo o respeito e a valorizacdo das
diversas culturas presentes na formacdo da sociedade brasileira, especialmente as de matrizes
indigena e africana.

Nesse sentido, é fundamental que os estudantes possam assumir o papel de protagonistas como
apreciadores e como artistas, criadores e curadores, de modo consciente, ético, critico e autbnomo,
em saraus, performances, intervengdes, happenings, producdes em videoarte, animacgoes, web arte
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e outras manifestacGes e/ou eventos artisticos e culturais, a ser realizados na escola e em outros
locais. Assim, devem poder fazer uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais, em diferentes meios e tecnologias.

Na area de Linguagens e suas Tecnologias, a Educagao Fisica possibilita aos estudantes explorar o
movimento e a gestualidade em praticas corporais de diferentes grupos culturais e analisar os
discursos e os valores associados a elas, bem como os processos de negocia¢do de sentidos que
estdo em jogo na sua apreciacdao e producdo. Nesse sentido, estimula o desenvolvimento da
curiosidade intelectual, da pesquisa e da capacidade de argumentacao.

Na BNCC para o Ensino Fundamental, a Educacdo Fisica procurou garantir aos estudantes
oportunidades de compreensdo, apreciacdo e producdo de brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e prdticas corporais de aventura. As praticas foram trabalhadas visando: a
identificacdo de suas origens e dos modos como podem ser aprendidas; ao reconhecimento dos
modos de viver e perceber o mundo a elas subjacentes; ao compartilhamento de valores, condutas
e emocdes nelas expressos; a percepc¢do das marcas identitdrias e a desconstrucdo de preconceitos
e esteredtipos nelas presentes; e, também, a reflexdo critica a respeito das relacdes praticas
corporais, midia e consumo, como também quanto a padrdes de beleza, exercicio, desempenho
fisico e saude.

No Ensino Médio, além da experimentacao de novos jogos e brincadeiras, esportes, dancas, lutas,
ginasticas e praticas corporais de aventura, os estudantes devem ser desafiados a refletir sobre
essas praticas, aprofundando seus conhecimentos sobre as potencialidades e os limites do corpo, a
importancia de se assumir um estilo de vida ativo, e os componentes do movimento relacionados a
manutencdo da satde. E importante também que eles possam refletir sobre as possibilidades de
utilizacdo dos espacos publicos e privados que frequentam para desenvolvimento de praticas
corporais, inclusive as aprendidas na escola, de modo a exercer sua cidadania e seu protagonismo
comunitario. Esse conjunto de experiéncias, para além de desenvolver o autoconhecimento e o
autocuidado com o corpo e a saude, a socializa¢do e o entretenimento, favorece o didlogo com as
demais dreas de conhecimento, ampliando a compreensdo dos estudantes a respeito dos
fenOmenos da gestualidade e das dindmicas sociais associadas as praticas corporais.

Essa reflexdo sobre as vivéncias também contribuem para a formacdo de sujeitos que possam
analisar e transformar suas praticas corporais, tomando e sustentando decisdes éticas, conscientes
e reflexivas em defesa dos direitos humanos e dos valores democraticos.

Por sua vez, a Lingua Inglesa, cujo estudo é obrigatdrio no Ensino Médio (LDB, Art. 35-A, § 49),
continua a ser compreendida como lingua de carater global — pela multiplicidade e variedade de
usos, usudrios e funcdes na contemporaneidade —, assumindo seu viés de lingua franca, como
definido na BNCC do Ensino Fundamental — Anos Finais.

Naquela etapa, além dessa visdo intercultural e “desterritorializada” da lingua inglesa — que, em
seus usos, sofre transformacgdes oriundas das identidades plurais de seus falantes —, consideraram-
se também as praticas sociais do mundo digital, com énfase em multiletramentos. Essa perspectiva
ja apontava para usos cada vez mais hibridos e miscigenados do inglés, caracteristicos da sociedade
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contemporanea. Do mesmo modo, a relevancia da lingua inglesa na mediagdo de praticas sociais e
interculturais, individuais e de grupo, orientou o inicio de sua aprendizagem, focalizando o processo
de construcdo de repertérios linguisticos dos estudantes.

No Ensino Médio, a contextualizacdo das praticas de linguagem nos diversos campos de atuacdo
permite aos estudantes explorar a presenca da multiplicidade de usos da lingua inglesa na cultura
digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas, como também ampliar suas perspectivas em
relacdo a sua vida pessoal e profissional. Além disso, abrem-se possibilidades de aproximacao e
integracdo desses estudantes com grupos multilingues e multiculturais no mundo globalizado, no
qgual a lingua inglesa se apresenta como lingua comum para a interacgao.

Trata-se, portanto, de expandir os repertdrios linguisticos, multissemidticos e culturais dos
estudantes, possibilitando o desenvolvimento de maior consciéncia e reflexao criticas das fung¢des
e usos do inglés na sociedade contemporanea — permitindo, por exemplo, problematizar com maior
criticidade os motivos pelos quais ela se tornou uma lingua de uso global. Nas situacdes de
aprendizagem do inglés, os estudantes podem reconhecer o carater fluido, dindmico e particular
dessa lingua, como também as marcas identitdrias e de singularidade de seus usudrios, de modo a
ampliar suas vivéncias com outras formas de organizar, dizer e valorizar o mundo e de construir
identidades. Aspectos como precisdo, padronizacdo, erro, imitacdao e nivel de proficiéncia ou
dominio da lingua sao substituidos por nogBes mais abrangentes e relacionadas ao universo
discursivo nas praticas situadas dentro dos campos de atuagdo, como inteligibilidade, singularidade,
variedade, criatividade/invencdo e repertdrio. Trata-se também de possibilitar aos estudantes
cooperar e compartilhar informacdes e conhecimentos por meio da lingua inglesa, como também
agir e posicionar-se criticamente na sociedade, em ambito local e global.

Assim, as aprendizagens em inglés permitirdo aos estudantes usar essa lingua para aprofundar a
compreensdo sobre o mundo em que vivem, explorar novas perspectivas de pesquisa e obtengao
de informacgdes, expor ideias e valores, argumentar, lidar com conflitos de opinido e com a critica,
entre outras acdes. Desse modo, eles ampliam sua capacidade discursiva e de reflexdo em
diferentes dreas do conhecimento.

Por fim, o componente Lingua Portuguesa — tal como Matematica — deve ser oferecido nos trés
anos do Ensino Médio (Lei n? 13.415/2017). Assim sendo, as habilidades desse componente sdo
apresentadas adiante, organizadas por campos de atuacdo social, como no Ensino Fundamental,
mas sem indicacdo de seria¢do. Essa decisdo permite orientar possiveis progressdes na definicao
anual dos curriculos e das propostas pedagégicas de cada escola.

Para orientar uma abordagem integrada dessas linguagens e de suas praticas, a area propoe que 0s
estudantes possam vivenciar experiéncias significativas com praticas de linguagem em diferentes
midias (impressa, digital, analdgica), situadas em campos de atuagdo social diversos, vinculados
com o enriquecimento cultural préprio, as praticas cidadas, o trabalho e a continuacdo dos estudos.

Essas demandas exigem que as escolas de Ensino Médio ampliem as situacdes nas quais os jovens
aprendam a tomar e sustentar decisoes, fazer escolhas e assumir posicdes conscientes e reflexivas,
balizados pelos valores da sociedade democratica e do estado de direito. Exigem ainda possibilitar
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aos estudantes condigdes tanto para o adensamento de seus conhecimentos, alcangando maior
nivel de teorizacdo e analise critica, quanto para o exercicio continuo de praticas discursivas em
diversas linguagens. Essas praticas visam a participacdo qualificada no mundo da producédo cultural,
do trabalho, do entretenimento, da vida pessoal e, principalmente, da vida publica, por meio de
argumentacdo, formulacdo e avaliacdo de propostas e tomada de decisGes orientadas pela ética e
pelo bem comum.

Dando continuidade a perspectiva investigativa e de abstracdo adotada no Ensino Fundamental, a
pesquisa e a producdo colaborativa precisam ser o modo privilegiado de tratar os conhecimentos e
discursos abordados no Ensino Médio. Particularmente na area de Linguagens e suas Tecnologias,
mais do que uma investigacdo centrada no desvendamento dos sistemas de signos em si, trata-se
de assegurar um conjunto de iniciativas para qualificar as intervencGes por meio das praticas de
linguagem. A producdo de respostas diversas para o mesmo problema, a relagdo entre as solugdes
propostas e a diversidade de contextos e a compreensdao dos valores éticos e estéticos que
permeiam essas decisdes devem se tornar foco das atividades pedagdgicas.

Para isso, é fundamental que sejam garantidas aos estudantes oportunidades de experienciar
fazeres cada vez mais préximos das praticas da vida académica, profissional, publica, cultural e
pessoal e situacdes que demandem a articulagdo de conhecimentos, o planejamento de acdes, a
auto-organizagdo e a negociagao em relagao a metas. Tais oportunidades também devem ser
orientadas para a cria¢do e o encontro com o inusitado, com vistas a ampliar os horizontes éticos e
estéticos dos estudantes.

Considerando que uma semiose é um sistema de signos em sua organizacdo prépria, é importante
gue os jovens, ao explorarem as possibilidades expressivas das diversas linguagens, possam realizar
reflexdes que envolvam o exercicio de analise de elementos discursivos, composicionais e formais
de enunciados nas diferentes semioses — visuais (imagens estaticas e em movimento), sonoras
(musica, ruidos, sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e corporais
(gestuais, cénicas, danga). Afinal, muito por efeito das novas tecnologias digitais da informacado e da
comunica¢ao (TDIC), os textos e discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e
multissemidtica’, incorporando diferentes sistemas de signos em sua constituic3o.

Assim, propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso a saberes sobre o mundo
digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas, ja que, direta ou indiretamente,
impactam seu dia a dia nos varios campos de atuagdo social e despertam seu interesse e sua
identificacdo com as TDIC. Sua utilizagdo na escola ndo so possibilita maior apropriagdo técnica e
critica desses recursos, como também é determinante para uma aprendizagem significativa e
autonoma pelos estudantes.

Nessa perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve continuar
tendo centralidade na educacdo escolar, é preciso considerar a cultura digital, os multiletramentos

7 Certos autores valem-se do termo “multimodalidade” para designar esse fenémeno.
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e os novos letramentos?, entre outras denominagdes que procuram designar novas praticas sociais
de linguagem. No entanto, a necessaria assuncdo dos multiletramentos ndo deve apagar o
compromisso das escolas com os letramentos locais e com os valorizados. E preciso garantir que as
juventudes se reconhecam em suas pertencas culturais, com a valoriza¢do das praticas locais, e que
seja garantido o direito de acesso as praticas dos letramentos valorizados.

Ndo sdo somente novos géneros que surgem ou se transformam (como post, tweet, meme, mashup,
playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato multimidiatico, vliog, videominuto, political
remix, tutoriais em video, entre outros), mas novas acOes, procedimentos e atividades (curtir,
comentar, redistribuir, compartilhar, taguear, seguir/ser seguido, remidiar °, remixar, curar,
colecionar/descolecionar, colaborar etc.) que supdem o desenvolvimento de outras habilidades.
N3o se trata de substituicdo ou de simples convivéncia de midias, mas de levar em conta como a
coexisténcia e a convergéncia das midias transformam as prdprias midias e seus usos e
potencializam novas possibilidades de construgao de sentidos.

Merece destaque o fato de que, ao alterar o fluxo de comunicacdo de um para muitos — como na
TV, rddio e midia impressa — para de muitos para muitos, as possibilidades advindas das tecnologias
digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC) permitem que todos sejam produtores em potencial,
imbricando mais ainda as praticas de leitura e producdo (e de consumo e circulagdo/recep¢do). Ndo
s6 é possivel para qualquer um redistribuir ou comentar noticias, artigos de opinido, postagens em
vlogs, machinemas, AMVs e outros textos, mas também escrever ou performar e publicar textos e
enunciados variados, o que potencializa a participacgao.

Em que pese o potencial participativo e colaborativo das TDIC, a abundancia de informacgdes e
producdes requer, ainda, que os estudantes desenvolvam habilidades e critérios de curadoria e de
apreciacao ética e estética, considerando, por exemplo, a profusao de noticias falsas (fake news),
de pds-verdades, do cyberbullying e de discursos de édio nas mais variadas instancias da internet e
demais midias.

Considerando esses aspectos, a BNCC da area de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio
prioriza cinco campos de atuacgao social.

O campo da vida pessoal organiza-se de modo a possibilitar uma reflexao sobre as condi¢ées que
cercam a vida contemporanea e a condicdo juvenil no Brasil e no mundo e sobre temas e questdes
gue afetam os jovens. As vivéncias, experiéncias, analises criticas e aprendizagens propostas nesse
campo podem se constituir como suporte para os processos de construcdao de identidade e de
projetos de vida, por meio do mapeamento e do resgate de trajetdrias, interesses, afinidades,

8 As praticas de leitura e producdo de textos que sdo construidos a partir de diferentes linguagens ou semioses sdo
consideradas praticas de multiletramentos, na medida em que exigem letramentos em diversas linguagens, como as
visuais, as sonoras, as verbais e as corporais. J4 os novos letramentos remetem a um conjunto de praticas especificas
da midia digital que operam a partir de uma nova mentalidade, regida por uma ética diferente.

9 Remidiacdo é o processo pelo qual um género ou enunciado migra de uma midia a outra. Esse processo acelerou-se
tanto na Web 2.0 que provocou um funcionamento transmidia, isto é, um processo em que artefatos culturais (e
comerciais) passam sucessivamente através das diversas midias, incentivando o consumo, de tal forma que um mesmo
personagem famoso esta em livros, no cinema, na TV, em chaveiros, camisetas, mochilas e até em garrafinhas de agua
mineral.
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antipatias, angustias, temores etc., que possibilitam uma ampliacdo de referéncias e experiéncias
culturais diversas e do conhecimento sobre si.

No escopo aqui considerado, a construcdo de projetos de vida envolve reflexdes/definicbes ndo sé
em termos de vida afetiva, familia, estudo e trabalho, mas também de saude, bem-estar, relacdo
com o meio ambiente, espacos e tempos para lazer, prdticas corporais, praticas culturais,
experiéncias estéticas, participacdo social, atuacdo em ambito local e global etc. Considerar esse
amplo conjunto de aspectos possibilita fomentar nos estudantes escolhas de estilos de vida
saudaveis e sustentaveis, que contemplem um engajamento consciente, critico e ético em relacdo
as questdes coletivas, além de abertura para experiéncias estéticas significativas. Nesse sentido,
esse campo articula e integra as aprendizagens promovidas em todos os campos de atuagao.

O campo das praticas de estudo e pesquisa abrange a pesquisa, recepcao, apreciacao, andlise,
aplicacdo e producdo de discursos/textos expositivos, analiticos e argumentativos, que circulam
tanto na esfera escolar como na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de divulgacdo
cientifica. O dominio desse campo é fundamental para ampliar a reflexdo sobre as linguagens,
contribuir para a construcao do conhecimento cientifico e para aprender a aprender.

O campo jornalistico-midiatico caracteriza-se pela circulagdo dos discursos/textos da midia
informativa (impressa, televisiva, radiofénica e digital) e pelo discurso publicitario. Sua exploragcao
permite construir uma consciéncia critica e seletiva em relagdo a producdo e circulacdo de
informacdes, posicionamentos e indu¢des ao consumo.

O campo de atuagdo na vida publica contempla os discursos/textos normativos, legais e juridicos
que regulam a convivéncia em sociedade, assim como discursos/textos propositivos e
reivindicatdrios (peticdes, manifestos etc.). Sua exploracdo permite aos estudantes refletir e
participar na vida publica, pautando-se pela ética.

O campo artistico é o espaco de circulacdo das manifestacdes artisticas em geral, contribuindo para
a construcdo da apreciagao estética, significativa para a constituicao de identidades, a vivéncia de
processos criativos, o reconhecimento da diversidade e da multiculturalidade e a expressdo de
sentimentos e emogdes. Possibilita aos estudantes, portanto, reconhecer, valorizar, fruir e produzir
tais manifestacOes, com base em critérios estéticos e no exercicio da sensibilidade.

A consideracdo desses campos para a organizacdo da area vai além de possibilitar aos estudantes
vivéncias situadas das praticas de linguagens. Envolve conhecimentos e habilidades mais
contextualizados e complexos, o que também permite romper barreiras disciplinares e vislumbrar
outras formas de organizacdo curricular, como as propostas como exemplos no texto de
apresentacdo da etapa do Ensino Médio. Tais formas diversificadas de organizacdo dos espacos e
tempos escolares possibilitam uma flexibilizagao curricular tanto no que concerne as aprendizagens
definidas na BNCC, ja que escolhas sdo possiveis desde que contemplem os diferentes campos,
como também as articulacdes da BNCC com os itinerdrios formativos.

Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as competéncias gerais da Educacdo Basica
e com as da drea de Linguagens do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a area de Linguagens e
suas Tecnologias deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas.
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Trés delas definem aprendizagens relativas as especificidades e aos saberes historicamente
construidos acerca das Linguas, da Educacdo Fisica e da Arte (competéncias especificas 4, 5 e 6,
respectivamente), enquanto as demais contemplam aprendizagens que atravessam o0s
componentes da area. Relacionadas a cada uma delas, sdo indicadas, posteriormente, habilidades
a ser alcangadas nessa etapa.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO MEDIO

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producdo de discursos nos diferentes campos de
atuacgdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participa¢do social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente com base
em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em dmbito local, regional e global.

4. Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histdrico, cultural, social, varidvel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de expressoes
identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

5. Compreender os processos de producdo e negociacao de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-
as e vivenciando-as como formas de expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e
de respeito a diversidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado
e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e
criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informag3do e vida pessoal e
coletiva.
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5.1.1.LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO
MEDIO: COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e prdticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e produgdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagéo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.

Essa competéncia especifica indica que, durante o Ensino Médio, os jovens devem desenvolver uma
compreensdo e analise mais aprofundadas e sistematicas do funcionamento das diferentes
linguagens. Além disso, prevé que os estudantes possam explorar e perceber os modos como as
diversas linguagens se combinam de maneira hibrida em textos complexos e multissemidticos, para
ampliar suas possibilidades de aprender, de atuar socialmente e de explicar e interpretar
criticamente os atos de linguagem.

Por fim, é importante que os estudantes compreendam o funcionamento e a potencialidade dos
recursos oferecidos pelas tecnologias digitais para o tratamento das linguagens (mixagem,
sampleamento, edi¢ao, tratamento de imagens etc.), assim como as possibilidades de remidiagdo

abertas pelos fendbmenos multimidia e transmidia, caracteristicos da cultura da convergéncia.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producao e circulagdo de discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungdo de interesses pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visGes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de explica¢do, interpretacdo e
intervencdo critica da/na realidade.

(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente
discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuagdo social.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de produgdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e
intervencgao social.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Compreender os processos identitdrios, conflitos e relacbes de poder que permeiam as prdticas
sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢ées, e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugcdo de conflitos e a
cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

Essa competéncia especifica diz respeito a compreensao e andlise de situa¢des e contextos de
producdo de sentidos nas praticas sociais de linguagem, na recepg¢ao ou na produgado de discursos,
percebendo conflitos e relagdes de poder que caracterizam essas praticas.

Para desenvolver essa competéncia, os estudantes de Ensino Médio precisam analisar e
compreender as circunstancias sociais, histéricas e ideoldgicas em que se dao diversas praticas e
discursos. Isso significa interpretar de modo contextualizado tanto produgdes artisticas (uma
pintura como Guernica, um romance como Macunaima, uma obra literaria como Terra sondmbula,
uma peca musical para coro e orquestra como Choros n® 10 ou uma cang¢dao como O bébado e a
equilibrista, um espetaculo de danca como Gira em suas relagdes com a musica do Metd Met3 etc.)
quanto textos de outros campos (o remix politico George Bush/Imagine, determinado projeto de
lei, uma noticia acompanhada de artigos de opinido em algum veiculo jornalistico, entre muitos
outros exemplos).

Desse modo, os estudantes poderdo compreender a pluralidade dos discursos e produzi-los de
maneira posicionada — valorizando e respeitando as individualidades, as diferencas de ideias e
posicOes e pautando-se por valores democraticos —, e também atuar de forma reflexiva, cooperativa
e empatica, sem preconceitos e buscando estabelecer o didlogo.

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das
diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo criticamente o modo
como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os diadlogos e conflitos entre diversidades e os processos de disputa por
legitimidade nas praticas de linguagem e em suas producdes (artisticas, corporais e verbais).

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e
soliddria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel, em dmbito local, regional e global.

Essa competéncia especifica focaliza a constru¢dao da autonomia dos estudantes nas praticas de
compreensdo/recepcao e de produgdo (individual ou coletiva) em diferentes linguagens.

No Ensino Fundamental, os estudantes ja desenvolveram, em todos os componentes, habilidades
basicas requeridas por processos de recuperac¢do de informacgdo (identificagdo, reconhecimento,
organizagao), de compreensao (comparagao, distingao, estabelecimento de relagdes e inferéncias)
e de producdo (planejamento, organizacdao das formas de composicao de textos nas linguas,
execucdo de movimentos corporais em Educacdo Fisica e Arte, execugdo de ritmos, melodias ou
desenhos e pinturas).

No Ensino Médio, pretende-se que os estudantes ampliem o uso das linguagens de maneira critica,
levando em conta um aprofundamento da andlise do funcionamento das diversas semioses para
produzir sentidos. Os estudantes devem utilizar diferentes linguagens de maneira posicionada,
assumindo uma ética soliddria que respeite as diferencas sociais ou individuais e promova os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional
e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgado individual e colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir
sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos
em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producdo e de circulacdo.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos e
opinides, para formular, negociar e sustentar posicoes, frente a analise de perspectivas distintas.

(EM13LGG304) Formular propostas, intervir e tomar decisGes que levem em conta o bem comum e os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local, regional e
global.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagao social,
politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos
dessa atuagdao de maneira critica, criativa, solidaria e ética.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histdrico, cultural, social, varidvel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como
formas de expressbes identitdrias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de
preconceitos de qualquer natureza.

Essa competéncia especifica indica a necessidade de, ao final do Ensino Médio, os estudantes
compreenderem as linguas e seu funcionamento como fenémeno marcado pela heterogeneidade e
variedade de registros, dialetos, idioletos, estilizagdes e usos, respeitando os fen6menos da variacdo
e diversidade linguistica, sem preconceitos.

Ela também diz respeito a utilizagdo das linguas de maneira adequada a situa¢ao de produgao dos
discursos, considerando a variedade e o registro, os campos de atuagao social, e os contextos e
interlocutores especificos, por meio de processos de estilizagao, selegdo e organizagao dos recursos
linguisticos.

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas como
fendmeno (geo)politico, histdrico, social, cultural, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG402) Empregar, nas interagGes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequados a situagao
comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando os usos das linguas por esse(s)
interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicagao global, levando em conta a
multiplicidade e variedade de usos, usuarios e fungdes dessa lingua no mundo contemporaneo.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Compreender os processos de produg¢do e negociagdo de sentidos nas prdticas corporais,
reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressdo de valores e identidades, em uma
perspectiva democrdtica e de respeito a diversidade.

Essa competéncia especifica indica que, ao final do Ensino Médio, o jovem deverd apresentar uma
compreensao aprofundada e sistemdtica acerca da presenca das praticas corporais em sua vida e
na sociedade, incluindo os fatores sociais, culturais, ideolégicos, econémicos e politicos envolvidos
nas praticas e nos discursos que circulam sobre elas. Prevé também que o jovem valorize a vivéncia
das praticas corporais como formas privilegiadas de construcdo da prdépria identidade,
autoconhecimento e propagac¢do de valores democraticos. Nessa dire¢cdao, é importante que os
estudantes possam refletir sobre suas preferéncias, seus valores, preconceitos e esteredtipos
guanto as diferentes praticas corporais.

Cada conjunto de praticas corporais (jogos e brincadeiras, dangas, lutas, gindsticas, esportes e
atividades corporais de aventura) apresenta especificidades de produc¢do da linguagem corporal e
de valores e sentidos atribuidos as suas praticas. Essa diversidade de modos de vivenciar e significar
as praticas corporais é objeto de aprendizagem da area.

Para o desenvolvimento dessa competéncia, é fundamental que os jovens experimentem praticas
corporais acompanhadas de momentos de reflexdo, leitura e producdo de discursos nas diferentes
linguagens.

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de forma consciente e intencional para
interagir socialmente em praticas corporais, de modo a estabelecer relagGes construtivas, empaticas,
éticas e de respeito as diferencas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder presentes nas
praticas corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer manifesta¢do de injustica e
desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.

(EM13LGG503) Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu projeto de vida, como forma de
autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a saude, socializacdo e entretenimento.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Apreciar esteticamente as mais diversas produg¢bes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas
para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo
de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Ao final do Ensino Médio, os jovens devem ser capazes de fruir manifestagGes artisticas e culturais,
compreendendo o papel das diferentes linguagens e de suas relagdes em uma obra e apreciando-
as com base em critérios estéticos. E esperado, igualmente, que percebam que tais critérios mudam
em diferentes contextos (locais, globais), culturas e épocas, podendo reconhecer os movimentos
histéricos e sociais das artes.

A fruicao, alimentada por critérios estéticos baseados em contrastes culturais e histéricos, deve ser
a base para uma maior compreensao dos efeitos de sentido, de apreciacdo e de emocgdo e empatia
ou repulsdo acarretados por obras e textos.

Pretende-se também que sejam capazes de participar ativamente dos processos de criacdo nas
linguagens das artes visuais, do audiovisual, da danca, da musica e do teatro e nas intersecdes entre
elas e com outras linguagens e areas de conhecimento. Nesses processos, espera-se que 0S
estudantes considerem suas experiéncias pessoais e coletivas, e a diversidade de referéncias
estéticas, culturais, sociais e politicas de que dispéem, como também articulem suas capacidades
sensiveis, criativas, criticas e reflexivas, ampliando assim os repertérios de expressdo e comunicagdo
de seus modos de ser, pensar e agir no mundo.

Para tanto, essa competéncia prevé que os estudantes possam entrar em contato e explorar
manifestacdes artisticas e culturais locais e globais, tanto valorizadas e canénicas como populares e
midiaticas, atuais e de outros tempos, sempre buscando analisar os critérios e as escolhas estéticas
gue organizam seus estilos, inclusive comparativamente, e levando em conta as mudancas
histdricas e culturais que caracterizam essas manifestagdes.

(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimoénio artistico de diferentes tempos e lugares, compreendendo a
sua diversidade, bem como os processos de legitimagdao das manifestacGes artisticas na sociedade,
desenvolvendo visdo critica e historica.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagcGes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagdo e
a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacdo autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga, musica e teatro) e nas intersecgdes
entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica e
econdmica e identificar o processo de construgao histérica dessas praticas.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Mobilizar prdticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em prdticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdo
e vida pessoal e coletiva.

Essa competéncia especifica diz respeito as praticas de linguagem em ambiente digital, que tém
modificado as praticas de linguagem em diferentes campos de atuagdo social.

Nesse cenario, os jovens precisam ter uma visdo critica, criativa, ética e estética, e ndo somente
técnica das TDIC e de seus usos, para selecionar, filtrar, compreender e produzir sentidos, de
maneira critica e criativa, em quaisquer campos da vida social.

Para tanto, é necessario ndo somente possibilitar aos estudantes explorar interfaces técnicas (como
a das linguagens de programac¢ao ou de uso de ferramentas e apps variados de edi¢do de audio,
video, imagens, de realidade aumentada, de criagdo de games, gifs, memes, infograficos etc.), mas
também interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e curar informag¢des como produzir
0 novo com base no existente.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicacgdo (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) na
formacgao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selegdo,
compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produgdo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

27



Versao em revisao

5.1.1. LINGUA PORTUGUESA

Ao chegar ao Ensino Médio, os estudantes ja tém condicOes de participar de forma significativa de
diversas praticas sociais que envolvem a linguagem, pois, além de dominarem certos géneros
textuais/discursivos que circulam nos diferentes campos de atuag¢do social considerados no Ensino
Fundamental, eles desenvolveram varias habilidades relativas aos usos das linguagens. Cabe ao
Ensino Médio aprofundar a andlise sobre as linguagens e seus funcionamentos, intensificando a
perspectiva analitica e critica da leitura, escuta e produgao de textos verbais e multissemidticos, e
alargar as referéncias estéticas, éticas e politicas que cercam a producao e recepcao de discursos,
ampliando as possibilidades de fruicdo, de construcdo e producdo de conhecimentos, de
compreensao critica e intervencao na realidade e de participacao social dos jovens, nos ambitos da
cidadania, do trabalho e dos estudos.

Do ponto de vista das praticas contemporaneas de linguagem, ganham mais destaque, no Ensino
Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, os novos letramentos e os multiletramentos, os
processos colaborativos, as interacdes e atividades que tém lugar nas midias e redes sociais, os
processos de circulagdo de informacdes e a hibridizagdo dos papéis nesse contexto (de leitor/autor
e produtor/consumidor), ja explorada no Ensino Fundamental. Fenémenos como a pds-verdade e o
efeito bolha, em fung¢do do impacto que produzem na fidedignidade do conteldo disponibilizado
nas redes, nas interagdes sociais e no trato com a diversidade, também s3do ressaltados.

Para além de continuar a promover o desenvolvimento de habilidades relativas ao trato com a
informacdo e a opinido, no que diz respeito a veracidade e confiabilidade de informacgdes, a
adequacado, validade e forga dos argumentos, a articulagdo entre as semioses para a producdo de
sentidos etc., é preciso intensificar o desenvolvimento de habilidades que possibilitem o trato com
o diverso e o debate de ideias. Tal desenvolvimento deve ser pautado pelo respeito, pela ética e
pela rejei¢cdo aos discursos de ddio.

Se, por um lado, trata-se de enfrentar e buscar minimizar os riscos que os usos atuais da rede
trazem, por outro, trata-se também de explorar suas potencialidades em termos do acesso a
informacdo, a possibilidades variadas de disponibilizacdao de conteddos sem e com intermediacao,
a diversidade de formas de interacdo e ao incremento da possibilidade de participacdo e vivéncia
de processos colaborativos. Todos esses fatores requerem aprendizagens e desenvolvimento de
habilidades que precisam ser contempladas pelos curriculos.

Em relacdo a literatura, a leitura do texto literdrio, que ocupa o centro do trabalho no Ensino
Fundamental, deve permanecer nuclear também no Ensino Médio. Por forca de certa simplificacdo
didatica, as biografias de autores, as caracteristicas de épocas, os resumos e outros géneros
artisticos substitutivos, como o cinema e as HQs'?, tém relegado o texto literdrio a um plano

10 E possivel e desejavel que se trabalhe com HQs, filmes, animacdes, entre outras produgdes, baseadas em obras
literarias, incluindo analises sobre seus processos de producdo e recepcdo. O que deve ser evitado é a simples
substituicdo dos textos literarios por essas producdes.
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secunddrio do ensino. Assim, é importante ndao so (re)coloca-lo como ponto de partida para o

trabalho com a literatura, como intensificar seu convivio com os estudantes.

Como linguagem artisticamente organizada, a literatura enriguece nossa percep¢ao e nossa visao
de mundo. Mediante arranjos especiais das palavras, ela cria um universo que nos permite
aumentar nossa capacidade de ver e sentir. Nesse sentido, a literatura possibilita uma ampliacdo da
nossa visdao do mundo, ajuda-nos ndo sé a ver mais, mas a colocar em questdo muito do que estamos
vendo e vivenciando.

Em comparacdo com o Ensino Fundamental, a BNCC de Lingua Portuguesa para o Ensino Médio
define a progressao das aprendizagens e habilidades levando em conta:

° a complexidade das praticas de linguagens e dos fendmenos sociais que repercutem nos usos
da linguagem (como a pds-verdade e o efeito bolha);

o a consolidacdo do dominio de géneros do discurso/géneros textuais ja contemplados
anteriormente e a ampliacdo do repertério de géneros, sobretudo dos que supdem um grau
maior de andlise, sintese e reflexdo;

o o aumento da complexidade dos textos lidos e produzidos em termos de tematica,
estruturacao sintatica, vocabulario, recursos estilisticos, orquestracdo de vozes e semioses;

o o foco maior nas habilidades envolvidas na reflexdao sobre textos e praticas (andlise, avaliacao,
apreciacdo ética, estética e politica, valoragdo, validacdo critica, demonstracdo etc.), ja que as
habilidades requeridas por processos de recuperagdo de informagdo (identificacdo,
reconhecimento, organizacdo) e por processos de compreensdo (comparag¢do, distingdo,
estabelecimento de rela¢des e inferéncia) ja foram desenvolvidas no Ensino Fundamental;

o a atencdo maior nas habilidades envolvidas na producdo de textos multissemidticos mais
analiticos, criticos, propositivos e criativos, abarcando sinteses mais complexas, produzidos
em contextos que suponham apuracdo de fatos, curadorial?, levantamentos e pesquisas e que
possam ser vinculados de forma significativa aos contextos de estudo/construcdo de
conhecimentos em diferentes areas, a experiéncias estéticas e produgdes da cultura digital e
a discussdo e proposicao de acdes e projetos de relevancia pessoal e para a comunidade;

11 Ccuradoria é um conceito oriundo do mundo das artes, que vem sendo cada vez mais utilizado para designar acdes e
processos proprios do universo das redes: contetdos e informacdes abundantes, dispersos, difusos, complementares
e/ou contraditdrios e passiveis de multiplas selecBes e interpretagdes que precisam de reordenamentos que os tornem
confidveis, inteligiveis e/ou que os revistam de (novos) sentidos. Implica sempre escolhas, selecdo de
contetdos/informacao, validagdo, forma de organiza-los, hierarquiza-los, apresenta-los. Nessa perspectiva, curadoria
pode dizer respeito ao processo envolvido na construgao de producdes feitas a partir de outras previamente existentes,
que possibilitam a criagdo de (outros) efeitos estéticos e politicos e de novos e particulares sentidos.

O termo também vem sendo bastante utilizado em relagdo ao tratamento da informagdo (curadoria da informagao),
envolvendo processos mais apurados de sele¢do e filtragem de informacdes, que podem requerer procedimentos de
checagem e validagdo, comparacgdes, analises, (re)organizacdo, categorizacao e reedigdo de informacdes, entre outras
possibilidades.
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o o incremento da consideragdo das praticas da cultura digital e das culturas juvenis, por meio
do aprofundamento da analise de suas praticas e produgdes culturais em circulacdo, de uma
maior incorporacao de critérios técnicos e estéticos na andlise e autoria das producdes e
vivéncias mais intensas de processos de producdo colaborativos;

o a ampliagdo de repertorio, considerando a diversidade cultural, de maneira a abranger
producdes e formas de expressao diversas — literatura juvenil, literatura periférico-marginal,
o culto, o classico, o popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas juvenis etc. — e em
suas multiplas repercussGes e possibilidades de apreciacdo, em processos que envolvem
adaptacdes, remidiacOes, estilizacdes, parddias, HQs, minisséries, filmes, videominutos,
games etc.;

o a inclusdo de obras da tradicdo literaria brasileira e de suas referéncias ocidentais — em
especial da literatura portuguesa —, assim como obras mais complexas da literatura
contemporanea e das literaturas indigena, africana e latino-americana.

Os eixos de integragao propostos para o Ensino Médio sao as praticas de linguagem consideradas
no Ensino Fundamental — leitura, producdo de textos, oralidade (escuta e producdo oral) e analise
linguistica/semidtica. As dimensdes, habilidades gerais e conhecimentos considerados,
relacionados a essas praticas, também sdo os mesmos (cf. p. 70-72; 75-76; 77-78; 80-81), cabendo
ao Ensino Médio, como ja destacado, sua consolidacdo e complexificacdo, e a énfase nas habilidades
relativas a analise, sintese, compreensdo dos efeitos de sentido e apreciacao e réplica (posicionar-
se de maneira responsavel em relacdo a temas e efeitos de sentido dos textos; fazer aprecia¢des
éticas, estéticas e politicas de textos e producdes artisticas e culturais etc.).

Uma vez que muitas habilidades ja foram desenvolvidas e um grau de autonomia relativo as praticas
de linguagem consideradas ja foi alcancado, as habilidades passam a ser apresentadas no Ensino
Médio de um modo préximo ao requerido pelas praticas sociais, muitas vezes misturando, ao
mesmo tempo, escuta, tomada de nota, leitura e fala.

Diferentemente do Ensino Fundamental, para o Ensino Médio ndo hd indicacdo de anos na
apresentacdo das habilidades, ndo sé em func¢do da natureza mais flexivel do curriculo para esse
nivel de ensino, mas também, como ja referido, do maior grau de autonomia dos estudantes, que
se supoe alcancado. Essa proposta ndo mais impGe restricoes e necessidades de estabelecimento
de sequéncias (que ja sdo flexiveis no Ensino Fundamental), podendo cada rede de ensino e escola
definir localmente as sequéncias e simultaneidades, considerados os critérios gerais de organiza¢do
apresentados em cada campo de atuacdo.

Os campos de atuacdo social propostos para contextualizar as praticas de linguagem no Ensino
Médio em Lingua Portuguesa correspondem aos mesmos considerados pela drea. Além disso, estao
em relacdo com os campos propostos nesse componente nas duas fases do Ensino Fundamental:
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Campo da vida cotidiana Campo da vida pessoal

Campo artistico-literario Campo artistico-literario Campo artistico-literario

Campo das praticas de estudo e Campo das praticas de estudo e Campo das praticas de estudo e

pesquisa pesquisa pesquisa

Campo da vida publica Campo jornalistico-midiatico Campo jornalistico-midiatico
Campo de atuacgdo na vida Campo de atuacgdo na vida
publica publica

O campo da vida pessoal pretende funcionar como espago de articulagbes e sinteses das
aprendizagens de outros campos postas a servi¢o dos projetos de vida dos estudantes. As praticas
de linguagem privilegiadas nesse campo relacionam-se com a ampliacdo do saber sobre si, tendo
em vista as condi¢cdes que cercam a vida contemporanea e as condi¢des juvenis no Brasil e no
mundo.

Estd em questao também possibilitar vivéncias significativas de praticas colaborativas em situagées
de interagdao presenciais ou em ambientes digitais, inclusive por meio da articulagdo com outras
areas e campos, e com os projetos e escolhas pessoais dos jovens. Nessas vivéncias, os estudantes
podem aprender procedimentos de levantamento, tratamento e divulgacdo de dados e
informacgdes, e a usar esses dados em producdes diversas e na proposi¢cao de agdes e projetos de
natureza variada, exercendo protagonismo de forma contextualizada.

No cerne do campo de atuag¢do na vida publica estdo a ampliacdo da participacdo em diferentes
instancias da vida publica, a defesa de direitos, o dominio basico de textos legais e a discussdo e o
debate de ideias, propostas e projetos.

No Ensino Médio, ganham destaque as condi¢cbes de producdo dos textos legais, socio e
historicamente situados e, em Ultima instancia, baseados nas experiéncias humanas, formulados
com vistas a paz social. A discussdo sobre o Estatuto da Juventude e seu cumprimento e a analise e
producdo coletiva de projetos de lei também s3o postos em evidéncia. Andlises de campanhas e
programas politicos e de politicas publicas, bem como de estratégias de acompanhamento do
exercicio do mandato de governantes, também s3o consideradas em algumas das habilidades
propostas.

Ainda no dominio das énfases, indica-se um conjunto de habilidades que se relacionam com a
analise, discussao, elaboracdo e desenvolvimento de propostas de a¢do e de projetos culturais e de
intervencao social.
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Em relagdo ao campo jornalistico-midiatico, espera-se que os jovens que chegam ao Ensino Médio
sejam capazes de: compreender os fatos e circunstancias principais relatados; perceber a
impossibilidade de neutralidade absoluta no relato de fatos; adotar procedimentos basicos de
checagem de veracidade de informacdo; identificar diferentes pontos de vista diante de questdes
polémicas de relevancia social; avaliar argumentos utilizados e posicionar-se em relacdo a eles de
forma ética; identificar e denunciar discursos de ddio e que envolvam desrespeito aos Direitos
Humanos; e produzir textos jornalisticos variados, tendo em vista seus contextos de producdo e
caracteristicas dos géneros. Eles também devem ter condi¢Ges de analisar estratégias linguistico-
discursivas utilizadas pelos textos publicitarios e de refletir sobre necessidades e condicdes de
consumo.

No Ensino Médio, enfatiza-se ainda mais a analise dos interesses que movem o campo jornalistico-
midiatico e do significado e das implicacdes do direito a comunicacao e sua vinculagdao com o direito
a informacao e a liberdade de imprensa. Também estdo em questdo a andlise da relacdo entre
informacdo e opinido, com destaque para o fenOmeno da pds-verdade, a consolidacdo do
desenvolvimento de habilidades, a apropriacdo de mais procedimentos envolvidos nos processos
de curadoria, a ampliagcdo do contato com projetos editoriais independentes e a consciéncia de que
uma midia independente e plural é condicdo indispensavel para a democracia. Aprofundam-se
também as andlises das formas contemporaneas de publicidade em contexto digital, a dinamica dos
influenciadores digitais e as estratégias de engajamento utilizadas pelas empresas.

Como ja destacado, as praticas que tém lugar nas redes sociais tém tratamento ampliado. Além dos
géneros propostos para o Ensino Fundamental, sdo privilegiados géneros mais complexos
relacionados com a apuracdo e o relato de fatos e situacdes (reportagem multimidiatica,
documentario etc.) e com a opinido (critica da midia, ensaio, viog de opinido etc.). Textos, videos e
podcasts diversos de apreciacdo de produc¢des culturais também sdo propostos, a exemplo do que
acontece no Ensino Fundamental, mas com andlises mais consistentes, tendo em vista a
intensificagdo da analise critica do funcionamento das diferentes semioses.

No campo artistico-literario, buscam-se a ampliagdo do contato e a analise mais fundamentada de
manifestacOes culturais e artisticas em geral. Estd em jogo a continuidade da formacdo do leitor
literario e do desenvolvimento da fruicdo. A analise contextualizada de produgdes artisticas e dos
textos literarios, com destaque para os classicos, intensifica-se no Ensino Médio. Géneros e formas
diversas de produgdes vinculadas a apreciagao de obras artisticas e produgdes culturais (resenhas,
vlogs e podcasts literarios, culturais etc.) ou a formas de apropriagao do texto literario, de produgdes
cinematograficas e teatrais e de outras manifestacdes artisticas (remidiagdes, parddias, estilizagbes,
videominutos, fanfics etc.) continuam a ser considerados associados a habilidades técnicas e
estéticas mais refinadas.

A escrita literaria, por sua vez, ainda que ndo seja o foco central do componente de Lingua
Portuguesa, também se mostra rica em possibilidades expressivas. Ja exercitada no Ensino
Fundamental, pode ser ampliada e aprofundada no Ensino Médio, aproveitando o interesse de
muitos jovens por manifestacGes esteticamente organizadas comuns as culturas juvenis.
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O que esta em questdo nesse tipo de escrita ndo é informar, ensinar ou simplesmente comunicar.
O exercicio literario inclui também a funcdo de produzir certos niveis de reconhecimento, empatia
e solidariedade e envolve reinventar, questionar e descobrir-se. Sendo assim, ele é uma funcdo
importante em termos de elaboracao da subjetividade e das inter-relacdes pessoais. Nesse sentido,
o desenvolvimento de textos construidos esteticamente — no dmbito dos mais diferentes géneros —
pode propiciar a exploracdo de emocgdes, sentimentos e ideias que ndo encontram lugar em outros
géneros ndo literdrios (e que, por isso, devem ser explorados).

O campo das praticas de estudo e pesquisa mantém destaque para os géneros e as habilidades
envolvidos na leitura/escuta e producdo de textos de diferentes areas do conhecimento e para as
habilidades e procedimentos envolvidos no estudo. Ganham realce também as habilidades
relacionadas a analise, sintese, reflexao, problematizacdo e pesquisa: estabelecimento de recorte
da questdo ou problema; selecdo de informacdes; estabelecimento das condicdes de coleta de
dados para a realizacdo de levantamentos; realizacdo de pesquisas de diferentes tipos; tratamento
de dados e informacdes; e formas de uso e socializagdo dos resultados e analises.

Além de fazer uso competente da lingua e das outras semioses, os estudantes devem ter uma
atitude investigativa e criativa em relacdo a elas e compreender principios e procedimentos
metodolégicos que orientam a producdo do conhecimento sobre a lingua e as linguagens e a
formulacgdo de regras.

No Ensino Médio, aprofundam-se também a andlise e a reflexao sobre a lingua, no que diz respeito
a contraposicao entre uma perspectiva prescritiva Unica, que segue os moldes da abordagem
tradicional da gramadtica, e a perspectiva de descri¢gao de varios usos da lingua. Ainda que continue
em jogo a aprendizagem da norma-padrdo, em funcao de situacdes e géneros que a requeiram,
outras variedades devem ter espaco e devem ser legitimadas. A perspectiva de abordagem do
portugués brasileiro também deve estar presente, assim como a reflexdao sobre as razées de sua
ainda pouca presenga nos materiais didaticos e nas escolas brasileiras.

As habilidades de Lingua Portuguesa estdo organizadas nesses cinco campos de atuagdo social.
Além disso, ainda que uma mesma habilidade possa estar a servico de mais de uma competéncia
especifica da area de Linguagens e suas Tecnologias, indica(m)-se aquela(s) com a(s) qual(is) cada
habilidade tem maior afinidade.
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5.1.2.1. LINGUA PORTUGUESA NO ENSINO MEDIO: CAMPOS DE ATUAGCAO
SOCIAL, COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES

TODOS 0OS CAMPOS DE ATUAGAO SOCIAL

Embora a maioria das habilidades seja apresentada tendo em vista o contexto das praticas sociais
de cada um dos diferentes campos de atuagao social, os campos apresentam varias intersecgoes.
Nesses casos, a habilidade é descritaem um dos campos e referida no outro. Também sdo desejaveis
diferentes niveis de articulacdo entre os campos.

A pesquisa, por exemplo, além de ser mais diretamente dedicada a um campo, perpassa todos os
outros em agOes de busca, selecdo, validacdo, tratamento e organizacdo de informacado, envolvidas
na curadoria de informacdo, devendo também estar presente no tratamento metodoldgico dos
conteudos.

Os Direitos Humanos também perpassam todos os campos de atuacao social de diferentes formas,
seja no debate de ideias e organizacao de formas de defesa de direitos (campo jornalistico-midiatico
e campo de atuacdo na vida publica), seja no exercicio desse direito (direito a literatura, a arte, a
informagdo, aos conhecimentos disponiveis, ao saber sobre si etc.).

Por fim, o trabalho, entendido como ato humano de transformar a natureza — ideia na qual se
considera que os humanos produzem sua realidade, apropriando-se dela e a transformando — e
como forma de (re)producao da vida material, também estd contemplado. No primeiro sentido,

o trabalho é principio educativo a medida que proporciona compreensdo do processo
histérico de producdo cientifica e tecnoldgica, como conhecimentos desenvolvidos e
apropriados socialmente para a transformacgao das condigdes naturais da vida e a ampliagdo

das capacidades, das potencialidades e sentido humanos (Parecer CNE/CEB ne 5/2011%2).

Nesse sentido, procura-se oferecer ferramentas de transformagao social por meio da apropriagao
dos letramentos da letra e dos novos e multiletramentos, os quais supdem maior protagonismo por
parte dos estudantes, orientados pela dimensdo ética, estética e politica. O segundo sentido de
trabalho — o de atividade responsavel pela (re)produgdo da vida material — também é considerado
pelo repertério de praticas, letramentos e culturas que se pretende que sejam contemplados, pela
possibilidade de exercicio da criatividade, pelo desenvolvimento de habilidades vinculadas a
pesquisa, a resolugdes de problemas, ao recorte de questdes-problema, ao planejamento, ao
desenvolvimento e a avaliagdo de projetos de intervencgao, pela vivéncia de processos colaborativos
e coletivos de trabalho, entre outras habilidades que serdo detalhadas a seguir.

12 BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo; Camara de Educac3o Basica. Parecer n2 5, de 4 de maio de 2011. Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 24 de janeiro de 2012, Secdo 1, p. 10.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=8016-pceb005-
11&category_slug=maio-2011-pdf&Itemid=30192>. Acesso em: 19 mar. 2018.
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP01) Relacionar o texto, tanto na produgdo como na leitura/escuta, com suas
condicbes de producdo e seu contexto socio-histdrico de circulagio (leitor/audiéncia
previstos, objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social do autor, época,
género do discurso etc.), de forma a ampliar as possibilidades de construgdo de
sentidos e de analise critica e produzir textos adequados a diferentes situagdes.

(EM13LP02) Estabelecer relagGes entre as partes do texto, tanto na produg¢do como
na leitura/escuta, considerando a constru¢do composicional e o estilo do género,
usando/reconhecendo adequadamente elementos e recursos coesivos diversos que
contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua progressio tematica, e
organizando informacgdes, tendo em vista as condi¢Ges de producdo e as relagdes
légico-discursivas envolvidas (causa/efeito ou consequéncia; tese/argumentos;
problema/solugdo; definicdo/exemplos etc.).

(EM13LP03) Analisar relages de intertextualidade e interdiscursividade que
permitam a explicitacdo de relagdes dialdgicas, a identificacdo de posicionamentos
ou de perspectivas, a compreensao de parafrases, parddias e estilizagdes, entre
outras possibilidades.

(EM13LP04) Estabelecer relacGes de interdiscursividade e intertextualidade para
explicitar, sustentar e conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e
corroborar explicacOes e relatos, fazendo uso de citagdes e pardfrases devidamente
marcadas.

(EM13LP05) Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos assumidos, os
movimentos argumentativos (sustentacdo, refutacdo/contra-argumentacio e
negociagdo) e os argumentos utilizados para sustenta-los, para avaliar sua forga e
eficécia, e posicionar-se criticamente diante da questdo discutida e/ou dos
argumentos utilizados, recorrendo aos mecanismos linguisticos necessarios.

(EM13LP06) Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da
linguagem, da escolha de determinadas palavras ou expressdes e da ordenacao,
combinacdo e contraposicdo de palavras, dentre outros, para ampliar as
possibilidades de construgdo de sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LP07) Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam a
posicdo do enunciador frente aquilo que é dito: uso de diferentes modalidades
(epistémica, dedntica e apreciativa) e de diferentes recursos gramaticais que operam
como modalizadores (verbos modais, tempos e modos verbais, expressdes modais,
adjetivos, locugOes ou oragdes adjetivas, advérbios, locucdes ou oragdes adverbiais,
entonacdo etc.), uso de estratégias de impessoalizagdo (uso de terceira pessoa e de
voz passiva etc.), com vistas ao incremento da compreensao e da criticidade e ao
manejo adequado desses elementos nos textos produzidos, considerando os
contextos de producdo.
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP08) Analisar elementos e aspectos da sintaxe do portugués, como a ordem
dos constituintes da sentenca (e os efeito que causam sua inversao), a estrutura dos
sintagmas, as categorias sintaticas, os processos de coordenagdo e subordinacgdo (e
os efeitos de seus usos) e a sintaxe de concordancia e de regéncia, de modo a
potencializar os processos de compreensao e producdo de textos e a possibilitar
escolhas adequadas a situagdo comunicativa.

(EM13LP09) Comparar o tratamento dado pela gramatica tradicional e pelas
gramaticas de uso contemporaneas em relacdo a diferentes tdpicos gramaticais, de
forma a perceber as diferencas de abordagem e o fenébmeno da variagao linguistica e
analisar motivagdes que levam ao predominio do ensino da norma-padrao na escola.

(EM13LP10) Analisar o fenébmeno da variagdo linguistica, em seus diferentes niveis
(variagOes fonético-fonoldgica, lexical, sintatica, semantica e estilistico-pragmatica) e
em suas diferentes dimensdes (regional, histérica, social, situacional, ocupacional,
etdria etc.), de forma a ampliar a compreensdo sobre a natureza viva e dinamica da
lingua e sobre o fendmeno da constituicdo de variedades linguisticas de prestigio e
estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as variedades linguisticas e o combate a
preconceitos linguisticos.

(EM13LP11) Fazer curadoria de informacdo, tendo em vista diferentes propdsitos e
projetos discursivos.

(EM13LP12) Selecionar informacgdes, dados e argumentos em fontes confiaveis,
impressas e digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o texto a ser
produzido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para além do senso
comum) e contemple a sustentac¢do das posi¢des defendidas.

1,7

(EM13LP13) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos
de sentido decorrentes de escolhas de elementos sonoros (volume, timbre,
intensidade, pausas, ritmo, efeitos sonoros, sincronizagdo etc.) e de suas relagdes
com o verbal, levando-os em conta na producdo de dudios, para ampliar as
possibilidades de construgdo de sentidos e de apreciagao.

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos
de sentido decorrentes de escolhas e composicdo das imagens (enquadramento,
angulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminagdo, cor, linhas, formas etc.) e
de sua sequenciacdo (disposicdo e transicdo, movimentos de camera, remix, entre
outros), das performances (movimentos do corpo, gestos, ocupac¢do do espaco
cénico), dos elementos sonoros (entonagdo, trilha sonora, sampleamento etc.) e das
relagGes desses elementos com o verbal, levando em conta esses efeitos nas
produgdes de imagens e videos, para ampliar as possibilidades de construgdo de
sentidos e de apreciacgao.
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e
multissemioéticos, considerando sua adequacgdo as condi¢des de producdo do texto,
no que diz respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende
passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o
texto ou producdo cultural vai circular, ao contexto imediato e sécio-histérico mais
geral, ao género textual em questdo e suas regularidades, a variedade linguistica
apropriada a esse contexto e ao uso do conhecimento dos aspectos notacionais
(ortografia padrao, pontuacdo adequada, mecanismos de concordancia nominal e
verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

1,3

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacao aos
contextos de producdo, a forma composicional e ao estilo do género em
guestdo, a clareza, a progressao tematica e a variedade linguistica
empregada, como também aos elementos relacionados a fala (modulacdo de
voz, entonacdo, ritmo, altura e intensidade, respiracdo etc.) e a cinestesia
(postura corporal, movimentos e gestualidade significativa, expressao facial,
contato de olho com plateia etc.).

1,4

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (viog,
videoclipe, videominuto, documentadrio etc.), apresentacdes teatrais,
narrativas multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para
ampliar as possibilidades de produgao de sentidos e engajar-se em praticas
autorais e coletivas.

3,7

(EM13LP18) Utilizar softwares de edicdo de textos, fotos, videos e dudio, além
de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e producgdes
multissemioticas com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos
disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de
construgao coletiva do conhecimento e de desenvolvimento de projetos.
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CAMPO DA VIDA PESSOAL

Além das habilidades indicadas a seguir, outras, descritas nos campos de atua¢do na vida publica e
das praticas de estudo e pesquisa, devem ser consideradas também em relagdo a este campo. Sdo
elas as referentes: a realizacdo de debates e discussdes de temas de interesse dos jovens; a
elaboracao de propostas de acdes e de projetos culturais e de interven¢ao; ao levantamento de
dados de diferentes naturezas; e a andlise situada da legislacgao.

Em relacdo aos textos legais, o Estatuto da Juventude deve ter destaque, com base no contexto
social e histérico (brasileiro e latino-americano) de sua promulga¢do. Além disso: na discussao de
acOes e politicas publicas, devem ser privilegiadas politicas publicas para a juventude; os foruns de
discussdo, debates e palestras devem contemplar a condi¢do juvenil, como também temas de
preocupacgdes e curiosidades dos jovens; a producdo de textos reivindicatérios pode incluir
eventuais demandas por equipamentos e programacoes culturais, de espacos de lazer e de praticas
das culturas corporais.

Além dos ja mencionados, ganha destaque o dominio de géneros e producdes como perfis,
apresentacdes pessoais, relatos autobiograficos, mapas (e outras formas de registro) comentados e
dindmicos, almanaques, playlists comentadas de producées culturais diversas, fanzines, e-zines
(esses trés ultimos também considerados na esfera artistico-literaria), entre outras possibilidades.

Parametros para a organiza¢do/progressao curricular
o Garantir espaco, ao longo dos trés anos, para que os estudantes possam:

» saber sobre a condicdo juvenil e sobre as representacdes sobre jovens e juventudes;
discutir sobre tematicas vinculadas a questdes que os preocupam ou instigam sua
curiosidade, privilegiando as que tiverem maior repercussao entre os estudantes;

» saber sobre si, com foco na retomada da trajetéria de formacdo (aprendizagens mais
significativas, dentro e fora da escola, interesses, poténcias e necessidades), dos modos
privilegiados de expressao etc.;

» partilhar gostos e interesses, de forma a oportunizar vivéncias, situa¢des de partilha (e
de trato com o diferente), promoc¢des de eventos ou projetos culturais, analises e/ou
proposicoes de acdes de politicas publicas culturais, projetos de intervenc¢do social,
entre outras possibilidades;

» levantar dados, informagGes e discussGes sobre profissGes e ocupagdes
contemporaneas de interesse dos estudantes e, em especial, de profissdes que atuam
na area de linguagens (docéncia, tutoria, producdo/edicdo de objetos digitais de
aprendizagem, de materiais didaticos, mediacdo cultural etc.).

o Promover, ao longo dos trés anos, trato e vivéncia com producdes culturais e artisticas cujo
interesse e gosto se mostrem constituidos, como também experimentacdo de novas
possibilidades.
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longo dos anos.

Garantir que diferentes géneros e formas de expressao das culturas juvenis tenham lugar ao

Prever o trato qualificado com diferentes semioses, ferramentas e ambientes digitais —

editores de audio, video, foto e gréfico, wiki, ferramenta de gif, de linha do tempo, agregador

de conteudo etc.

HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP19) Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis variados,
gifs biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo etc.) e de ferramentas digitais

(ferramenta de gif, wiki, site etc.), para falar de si mesmo de formas variadas,
considerando diferentes situagGes e objetivos.

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais,
temas/problemas/questdes que despertam maior interesse ou preocupacaio,
respeitando e valorizando diferengas, como forma de identificar afinidades e
interesses comuns, como também de organizar e/ou participar de grupos, clubes,
oficinas e afins.

2,3

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou
publicacGes afins que divulguem, comentem e avaliem musicas, games, séries,
filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes, espetaculos de danga etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.

1,6

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos
(mapas, wiki etc.) de profissGes e ocupacdes de seu interesse (areas de atuacgao,
dados sobre formacao, fazeres, producdes, depoimentos de profissionais etc.) que
possibilitem vislumbrar trajetérias pessoais e profissionais.
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CAMPO DE ATUACAO NA VIDA PUBLICA

Trata-se de consolidar habilidades relativas a participacdo e atuacao politica e social, ao debate
qualificado e ético de ideias, a consciéncia dos direitos e deveres e a reclamacdo de direitos, por
meio de:

o compreensao dos interesses que movem a esfera politica em seus diferentes niveis e
instancias, das formas de participagao institucionalizadas e ndo institucionalizadas, incluindo
manifestacGes culturais e artisticas e interveng¢des urbanas;

o participagdo em diversos canais (incluindo digitais) e instancias, seja na forma de
acompanhamento de politicos e de desenvolvimento de projetos e politicas, seja na discussdo
de temas, propostas, acOes, projetos, projetos de lei, programas ou politicas, relativos a
tematicas gerais de interesse coletivo e, em especial, vinculados a juventude;

o envolvimento com questGes de interesse coletivo e publico e compreensao do contexto de
promulgacdo da Declara¢do Universal dos Direitos Humanos, do Estatuto da Juventude e das
politicas afirmativas, como forma de valorizar a democracia e uma atuacao pautada pela ética
da responsabilidade;

o consolidacdo e desenvolvimento de habilidades e aprendizagem de novos procedimentos
envolvidos na leitura/escuta e producdo de textos pertencentes a géneros relacionados a
proposicdo, debate, aprovacdo e implementacdo de propostas e projetos de lei, a defesa e
reclamacdo de direitos e a elaboracdo de projetos culturais e de intervencdo de diferentes
naturezas.

Trata-se também de fomentar experiéncias significativas e contextualizadas de exercicio do
protagonismo juvenil por meio da articulagdo com os outros campos, as demais areas do curriculo
e os interesses e escolhas pessoais dos jovens.

Essas habilidades mais gerais envolvem a ampliacdo do dominio contextualizado de géneros ja
considerados em outros campos — palestra, apresentagdo oral, comunicagao, noticia, reportagem,
artigo de opinido, cartaz, spot, anuncio (de campanhas variadas) — e de outros géneros, como
discussdao oral, debate, programa de governo, programa politico, lei, projeto de lei, estatuto,
regimento, projeto de intervencao social, carta aberta, carta de reclamag¢ao, abaixo-assinado,
peticdo on-line, requerimento, fala em assembleias e reunides, edital, proposta, ata, parecer,
recurso administrativo, enquete, relatério etc.

A utilizagdo desses géneros supde o reconhecimento de sua fungao social e a andlise relativa a forma
como se organizam, aos recursos e elementos linguisticos e as demais semioses — elementos
envolvidos na tessitura de textos pertencentes a esses géneros —, visando consolidar e ampliar as
aprendizagens iniciadas no Ensino Fundamental.
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Parametros para a organiza¢do/progressao curricular

Garantir espaco, ao longo dos trés anos, para que os estudantes possam:
» organizar, participar e/ou intervir em situa¢des de discussdo e debates;

» analisar histérico de candidatos (por meio de ferramentas e plataformas de
fiscalizacdo/acompanhamento, entre outras possibilidades), programas politicos —
identificacdo de prioridades e intencionalidades (o que se pretende fazer/implementar,
por que, para que, como etc.), as consequéncias do que estd sendo proposto, a forma
de avaliar a eficacia e/ou o impacto das propostas, contraste de dados, informacgdes e
propostas, validade dos argumentos utilizados etc. — e/ou propaganda politica
(identificagdo dos recursos linguisticos e semioticos utilizados e os efeitos de sentido
gue podem provocar, avaliacdo da viabilidade e pertinéncia das propostas
apresentadas, explicitando os efeitos de persuasao préprios dos discursos politicos e
publicitarios, que podem se sobrepor a analises criticas);

» analisar e/ou propor itens de politicas publicas, leis, projetos de leis, programas,
projetos culturais e/ou de intervencdo social, sobretudo os que envolvem a juventude;

» produzir textos reivindicatérios, de reclamacao, de denuncia de desrespeito a direitos e
de pecas ou campanhas sociais, dependendo do que for mais significativo, levando em
conta demandas locais e a articulagdao com o trabalho em outros campos de atuagao
social e dreas do conhecimento.

Incentivar, prever e promover a participacao significativa em alguma instancia ou canal de
participacao da escola (conselho de representante, de escola, outros colegiados, grémio livre),
da comunidade (associa¢es, coletivos, movimentos etc.), do municipio ou do Pais (féruns e
audiéncias publicas variadas), incluindo formas de participacdo digital (canais ou plataformas
de participacdo, como o portal e-cidadania, servicos, portais e ferramentas de fiscalizacdo e
acompanhamentos do trabalho de politicos e de tramitacdo de leis, canais de educacdo
politica etc.), de forma que os estudantes possam vivenciar processos coletivos de tomada de
decisdo, debates de ideias e propostas e engajar-se com o acompanhamento e a fiscalizagao
da gestao publica e com a busca de solugbes para problemas ou questées que envolvam a
coletividade.

Prever o trato com diferentes ferramentas e ambientes digitais de participacdo e de
fiscalizacao.

Oportunizar a vivéncia de diferentes papéis em debates regrados (membro de uma equipe de
debatedor, debatedor, apresentador/mediador, espectador — com ou sem direito a perguntas
—, juiz/avaliador).

41



Versao em revisao

HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP23) Analisar criticamente o histdrico e o discurso politico de candidatos,
propagandas politicas, politicas publicas, programas e propostas de governo, de
forma a participar do debate politico e tomar decisGes conscientes e
fundamentadas.

1,7

(EM13LP24) Analisar formas nao institucionalizadas de participagdo social,
sobretudo as vinculadas a manifestagdes artisticas, produgdes culturais,
intervengdes urbanas e formas de expressao tipica das culturas juvenis que
pretendam expor uma problematica ou promover uma reflexdo/agdo, posicionando-
se em relacdo a essas producdes e manifestacdes.

(EM13LP25) Participar de reuniGes na escola (conselho de escola e de classe, grémio
livre etc.), agremiagGes, coletivos ou movimentos, entre outros, em debates,
assembleias, féruns de discussao etc., exercitando a escuta atenta, respeitando seu
turno e tempo de fala, posicionando-se de forma fundamentada, respeitosa e ética
diante da apresentagdo de propostas e defesas de opinies, usando estratégias
linguisticas tipicas de negociacdo e de apoio e/ou de consideragdo do discurso do
outro (como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta ou
retomar a fala do outro, parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-la, complementa-
la ou enfraquecé-la), considerando propostas alternativas e reformulando seu
posicionamento, quando for caso, com vistas ao entendimento e ao bem comum.

1,2,3

(EM13LP26) Relacionar textos e documentos legais e normativos de ambito
universal, nacional, local ou escolar que envolvam a definicdo de direitos e deveres —
em especial, os voltados a adolescentes e jovens — aos seus contextos de producdo,
identificando ou inferindo possiveis motivagoes e finalidades, como forma de
ampliar a compreensdo desses direitos e deveres.

(EM13LP27) Engajar-se na busca de solugdo para problemas que envolvam a
coletividade, denunciando o desrespeito a direitos, organizando e/ou participando
de discussbes, campanhas e debates, produzindo textos reivindicatérios, normativos,
entre outras possibilidades, como forma de fomentar os principios democraticos e
uma atuagao pautada pela ética da responsabilidade, pelo consumo consciente e
pela consciéncia socioambiental.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Trata-se de ampliar e qualificar a participacdo dos estudantes nas praticas relativas ao estudo e a
pesquisa*, de forma significativa e na articulagdo com outras dreas e com os projetos e escolhas
pessoais dos jovens. A proposta é fomentar a curiosidade intelectual e o desenvolvimento de uma
autonomia de estudo e de pensamento, principalmente por meio da(do):

o desenvolvimento de habilidades relacionadas a analise, sintese, reflexdo e problematizacao
no contexto de estudo e da producdo e divulgacdo cientifica;

o compreensdo do que € preciso saber/conhecer e do porqué/para que deve sabé-lo/conhecé-
lo, tendo em vista diferentes objetivos e o estabelecimento de procedimentos de estudos com
vistas a uma autonomia relativa a construcao do conhecimento;

o incremento dos processos de busca e selecdo de informagdes, ndo somente no que diz
respeito a curadoria de informacao, confiabilidade etc., mas também ao estabelecimento do
recorte e do foco no que é essencial e efetivamente necessario, tendo em vista a abundancia
de informacdes e dados, referéncias e informacdes disponiveis nos ambientes digitais;

o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao recorte de questdes de pesquisa, coleta de
dados/busca de informacdo, tratamento de dados e informacdes e socializagdo do
conhecimento produzido;

o dominio de procedimentos, géneros e praticas de linguagem relacionadas a diferentes tipos
de pesquisa: bibliografica, experimental, de campo etc.

Essas habilidades mais gerais envolvem o dominio progressivo e contextualizado de procedimentos
de pesquisa e de géneros ja considerado no Ensino Fundamental, como apresentacao oral, palestra,
mesa-redonda, debate, artigo de divulgacao cientifica, artigo cientifico, artigo de opiniao, ensaio,
reportagem de divulgacdo cientifica, texto diddatico, infografico, esquema, relatério, relato
(multimidiatico) de campo, documentdrio, cartografia animada, podcasts e videos diversos de
divulgacédo cientifica, muitos deles propostos apenas para situa¢des de leitura/escuta, mas que, no
Ensino Médio, sdo propostos, também, em situagdes de producao.

Cabe também ampliar a compreensao dos jovens sobre a linguagem e a lingua, vistas como objetos
de pesquisa. Dessa forma, contribui-se para a compreensado de procedimentos de investigacdo da
area e para o entendimento de que os conhecimentos sobre as linguas e as linguagens sdo
construgbes humanas situadas sdcio-historicamente. Sendo assim, elas sdo passiveis de

* Pesquisa, neste contexto, inclui tanto procedimentos relacionados a busca simples (mas confidvel) de informacées,
envolvendo comparagdes e sele¢Ges, para responder diretamente a uma questdo — um dos sentidos do termo
“pesquisa” —, quanto procedimentos que envolvem algum método para a busca mais minuciosa e acurada de respostas
a questdes mais complexas, nao respondiveis diretamente. No ambito da escola, ao contrario do que acontece em
contextos académicos, cabe a pesquisa envolvendo questdes/problemas/conhecimentos ja consolidados pelas ciéncias
de referéncia, como forma de possibilitar a vivéncia de procedimentos de investigacdo e de resolugdo de problemas.
Contudo, devem ter lugar também pesquisas envolvendo a produgdo de novos conhecimentos pertinentes as
comunidades e aos contextos locais, as culturas juvenis, aos recortes especificos de temas de interesse dos jovens etc.
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interpretacdao e mudanga, nao se constituindo em verdades Unicas e imutaveis e contribuindo para
o desenvolvimento da competéncia especifica 1.

Parametros para a organiza¢do/progressao curriculares

o Intensificar propostas que prevejam o uso de diferentes procedimentos (como grifar, anotar,
resumir) e géneros de apoio a compreensdo (como sinteses, resumos, resenhas, quadros
comparativos, entre outras possibilidades), tendo em vista os objetivos em questdo e as
caracteristicas do texto dado a leitura/estudo, inclusive articuladas com atividades de outras
areas do conhecimento e com projetos pessoais.

o Considerar, ao longo dos anos, a ampliacdo e o suporte na selecdo de fontes balizadas de
informacdo e conhecimento — livros paradidaticos, de referéncia, repositorios/referatérios de
objetos digitais de aprendizagem, plataformas educacionais, canais educacionais e de videos
de divulgacao cientifica etc.

° Propiciar aos estudantes experimentar diferentes tipos de pesquisa, inclusive articuladas com
atividades de outras dreas do conhecimento e com projetos de livre escolha.

o Considerar a diversidade de géneros escritos, orais e multissemioéticos ao longo dos trés anos
nas praticas de leitura, escuta e producdo propostas.

o Diversificar géneros, suportes e midias definidos para a socializacdo dos estudos e pesquisas: orais
(semindrio, apresentacdo, debate etc.), escritos (monografia, ensaio, artigo de divulgacdo
cientifica, relatério, artigo de opinido, reportagem cientifica etc.) e multissemidticos
(videominuto, documentdrio, vlog cientifico, podcast, relato multimididtico de campo, verbete de
enciclopédia digital colaborativa, revista digital, fotorreportagem, foto-denuncia etc.).

o Diversificar o tipo de recurso de apoio: apresentacées multissemidticas com uso de slides,
apresentacgdes ndo lineares, apresentagdes s6 com uso de imagens (com nimero e tempo de
exposicdao determinados), apresentagdes que contem com o uso de varios tipos de imagens,
animacoes, audios e videos (de autoria prépria e de terceiros) etc.

o Diversificar o tipo de apresentacdo — expositiva, dialogada e interativa —, de maneira a
demandar diferentes tipos de participacao da audiéncia.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

(EM13LP28) Organizar situacGes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias de

. L . . = 3,7
leitura adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questao. ’
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP29) Resumir e resenhar textos, por meio do uso de parafrases, de marcas do
discurso reportado e de cita¢des, para uso em textos de divulgacdo de estudos e
pesquisas.

2,3

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e
confidveis, registrando o processo e comunicando os resultados, tendo em vista os
objetivos pretendidos e demais elementos do contexto de produg¢do, como forma de
compreender como o conhecimento cientifico é produzido e apropriar-se dos
procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizagdo de pesquisas.

(EM13LP31) Compreender criticamente textos de divulgagao cientifica orais, escritos
e multissemidticos de diferentes areas do conhecimento, identificando sua
organizacdo tdpica e a hierarquizacdo das informacoes, identificando e descartando
fontes ndo confidveis e problematizando enfoques tendenciosos ou superficiais.

(EM13LP32) Selecionar informagdes e dados necessarios para uma dada pesquisa
(sem excedé-los) em diferentes fontes (orais, impressas, digitais etc.) e comparar
autonomamente esses conteldos, levando em conta seus contextos de producao,
referéncias e indices de confiabilidade, e percebendo coincidéncias,
complementaridades, contradi¢des, erros ou imprecisdes conceituais e de dados, de
forma a compreender e posicionar-se criticamente sobre esses conteudos e
estabelecer recortes precisos.

(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta de dados e
informacgdes (questionarios, enquetes, mapeamentos, opinarios) e de tratamento e
andlise dos conteudos obtidos, que atendam adequadamente a diferentes objetivos
de pesquisa.

(EM13LP34) Produzir textos para a divulgacao do conhecimento e de resultados de
levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgagao
cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou ndo), infografico (estatico ou
animado), relato de experimento, relatdrio, relatério multimidiatico de campo,
reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentag¢des orais, seminarios,
comunicagdes em mesas redondas, mapas dindmicos etc. —, considerando o
contexto de producdo e utilizando os conhecimentos sobre os géneros de divulgacdo
cientifica, de forma a engajar-se em processos significativos de socializag¢do e
divulgacao do conhecimento.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes orais,
escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que permitam boa visualizagao,
topicalizando e/ou organizando o contelddo em itens, inserindo de forma adequada
imagens, graficos, tabelas, formas e elementos graficos, dimensionando a 7
guantidade de texto e imagem por slide e usando, de forma harménica, recursos
(efeitos de transicdo, slides mestres, layouts personalizados, grava¢do de dudios em
slides etc.).

CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO

Trata-se de ampliar as possibilidades de participacdo dos jovens nas praticas relativas ao trato com
a informacgdo e opinido, as quais estdo no centro da esfera jornalistica/midiatica. Para além de
consolidar habilidades envolvidas na escuta, leitura e produgdo de textos que circulam no campo, o
gue se pretende é propiciar experiéncias que mantenham os jovens interessados pelos fatos que
acontecem na sua comunidade, na sua cidade e no mundo e que afetam as vidas das pessoas.

Pretende-se que os jovens incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e producado de
textos pertencentes a géneros da esfera jornalistica em diferentes fontes, veiculos e midias, e
desenvolvam autonomia e pensamento critico para se situar em relacdo a interesses e
posicionamentos diversos. Também estdo em jogo a producdo de textos noticiosos, opinativos e a
participacdao em discussdes e debates de forma ética e respeitosa.

Fendmenos e praticas relacionadas as redes sociais também devem ser tematizados, assim como
devem ser vislumbrados usos mais colaborativos das redes.

Varios sdo os géneros possiveis de serem contemplados em atividades de leitura e produc¢do de
textos. Além dos géneros ja elencados para o Ensino Fundamental (entrevista, reportagem,
fotorreportagem, foto-denuncia, artigo de opinido, editorial, resenha critica, crénica, comentario,
debate, vlog noticioso, vlog cultural, meme, charge, charge digital, political remix, anuncio
publicitario, propaganda, jingle, spot, entre outros), devem ter espago géneros mais complexos
relacionados com a apuragdao e o relato de fatos e situagdes (reportagem multimidiatica,
documentario) e/ou com a opinido (critica da midia, ensaio e v/og de opinido etc.), tanto no que se
refere a praticas de leitura/recep¢do quanto as de producdo.

Ainda com relacdo a esse campo, trata-se também de compreender as formas de persuasdo do
discurso publicitario e o apelo ao consumo, incluindo discussGes sobre as formas contemporaneas
de publicidade utilizadas nas varias midias e ambientes digitais.

Parametros para a organiza¢do/progressao curriculares
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Possibilitar que, ao longo dos anos, os estudantes experimentem, de forma significativa,
diferentes papéis envolvendo a circulacdo de informacdo e opinido: repodrter, fotorrepérter,
editor, comentador, articulista, curador, leitor (que compartilha, comenta e avalia), critico de
producdes culturais, booktuber, vlogger e outros.

Considerar a diversidade de géneros escritos, orais e multimodais ao longo dos trés anos,
buscando o equilibrio entre os informativos, argumentativos e apreciativos, entre os mais
complexos (documentarios, reportagem multimidiatica, ensaio etc.) e os menos complexos.

Possibilitar que vivenciem processos colaborativos de apuracdo de fatos tidos como de
relevancia social, por meio de coberturas diretas, entrevistas, levantamentos de dados e afins
e tratamento e divulgacdo de informacdes sobre esses fatos, utilizando ferramentas de escrita
colaborativa e de curadoria e agregadores de conteudos.

Considerar producdes que envolvam diferentes midias, de forma que os jovens possam
manipular editores de texto, foto, dudio, video, infografico e de outros tipos e explorar
elementos e caracteristicas das diferentes linguagens envolvidas e os efeitos de sentido que
podem provocar, de forma a poder ampliar as possibilidades de analise e concretizacao de
diferentes projetos enunciativos envolvendo a divulgacdo de relato de fatos ou atitude
responsiva em rela¢do aos relatos e opinides em circulagao.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

(EM13LP36) Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os impactos das
novas tecnologias digitais de informagédo e comunicac¢do e da Web 2.0 no campo e as
condicbes que fazem da informacdo uma mercadoria e da checagem de informacdo 2
uma pratica (e um servico) essencial, adotando atitude analitica e critica diante dos
textos jornalisticos.

(EM13LP37) Conhecer e analisar diferentes projetos editorias — institucionais,
privados, publicos, financiados, independentes etc. —, de forma a ampliar o

escolhas realizadas pelo autor do texto, de forma a manter uma atitude critica
diante dos textos jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feitas como
produtor.

.. . . ~ o 2
repertdrio de escolhas possiveis de fontes de informagao e opinido, reconhecendo o
papel da midia plural para a consolidagdo da democracia.
(EM13LP38) Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no limite, a
ndo neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos de diferentes fontes e
analisando o recorte feito de fatos/dados e os efeitos de sentido provocados pelas 19
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP39) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos publicadas
(verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publicacio, autoria, URL, formatac&o;
comparar diferentes fontes; consultar ferramentas e sites checadores etc.), de forma
a combater a proliferacdo de noticias falsas (fake news).

(EM13LP40) Analisar o fenomeno da pds-verdade — discutindo as condi¢des e os
mecanismos de disseminacdo de fake news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fendomeno e da prevaléncia de crengas e opinides sobre fatos —,
de forma a adotar atitude critica em relacdo ao fenébmeno e desenvolver uma
postura flexivel que permita rever crencas e opinides quando fatos apurados as
contradisserem.

2,7

(EM13LP41) Analisar os processos humanos e automaticos de curadoria que operam
nas redes sociais e outros dominios da internet, comparando os feeds de diferentes
paginas de redes sociais e discutindo os efeitos desses modelos de curadoria, de
forma a ampliar as possibilidades de trato com o diferente e minimizar o efeito bolha
e a manipulagdo de terceiros.

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de
acontecimentos e questdes de relevancia social, local e global, comparando
diferentes enfoques e perspectivas, por meio do uso de ferramentas de curadoria
(como agregadores de contelido) e da consulta a servigos e fontes de checagem e
curadoria de informacao, de forma a aprofundar o entendimento sobre um
determinado fato ou questao, identificar o enfoque preponderante da midia e
manter-se implicado, de forma critica, com os fatos e as questdes que afetam a
coletividade.

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na produgdo e no
compartilhamento de comentdrios, textos noticiosos e de opinido, memes, gifs,
remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes digitais.

(EM13LP44) Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital
(advergame, anuncios em videos, social advertising, unboxing, narrativa
mercadoldgica, entre outras), e pegas de campanhas publicitarias e politicas
(cartazes, folhetos, anlncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.),
identificando valores e representagdes de situagées, grupos e configuragdes sociais
veiculadas, desconstruindo esteredtipos, destacando estratégias de engajamento e
viralizagdo e explicando os mecanismos de persuasdo utilizados e os efeitos de
sentido provocados pelas escolhas feitas em termos de elementos e recursos
linguistico-discursivos, imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais, entre outros.

1,7
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géneros proprios das formas de expressdo das culturas juvenis (vliogs e podcasts
culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa o
papel de repdrter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e
booktuber, entre outros.

HABILIDADES COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
(EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens, reportagens multimidiaticas, documentarios, infograficos,
podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia, vlogs de opinido, textos de
apresentacdo e apreciacdo de producdes culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros 1,3
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CAMPO ARTIiSTICO-LITERARIO

Neste campo, trata-se, principalmente, de levar os estudantes a ampliar seu repertério de leituras
e selecionar obras significativas para si, conseguindo apreender os niveis de leitura presentes nos
textos e os discursos subjacentes de seus autores.

Ao engajar-se mais criticamente, os jovens podem atualizar os sentidos das obras, possibilitando
compartilha-las em redes sociais, na escola e em didlogos com colegas e amigos. Trata-se, portanto,
além da apropriagdo para si, de desfrutar também dos modos de execucdo das obras, que ocorre
com a ajuda de procedimentos de analise linguistica e semidtica.

A pratica da leitura literdria, assim como de outras linguagens, deve ser capaz também de resgatar
a historicidade dos textos: producdo, circulacdo e recepcdo das obras literarias, em um
entrecruzamento de didlogos (entre obras, leitores, tempos histéricos) e em seus movimentos de
manutencdo da tradicdo e de ruptura, suas tensOes entre codigos estéticos e seus modos de
apreensdo da realidade.

Espera-se que os leitores/fruidores possam também reconhecer na arte formas de critica cultural e
politica, uma vez que toda obra expressa, inevitavelmente, uma visdo de mundo e uma forma de
conhecimento, por meio de sua construcdo estética.

Para encontrar modos de experimentar e posicionar-se, os estudantes podem participar de eventos e
praticas artisticas coletivas, mediante sua prépria produgdo artistica, combinando a escrita literaria com
outras formas semidticas de expressao. Desse modo, eles podem expor suas preferéncias ideoldgicas e
estéticas e consolidar um conjunto de valores e conhecimentos da lingua e da arte.

No Ensino Médio, devem ser introduzidas para fruicdao e conhecimento, ao lado da literatura africana,
afro-brasileira, indigena e da literatura contemporanea, obras da tradicdo literaria brasileira e de lingua
portuguesa, de um modo mais sistematizado, em que sejam aprofundadas as relagdes com os periodos
histéricos, artisticos e culturais. Essa tradicdo, em geral, é constituida por textos classicos, que se
perfilaram como candnicos — obras que, em sua trajetdria até a recepgao contemporanea, mantiveram-
se reiteradamente legitimadas como elemento expressivo de suas épocas.

Nesse sentido, a tradicdo literdria tem importancia ndo sé por sua condicdo de patrimonio, mas
também por possibilitar a apreensdao do imagindrio e das formas de sensibilidade de uma
determinada época, de suas formas poéticas e das formas de organizagao social e cultural do Brasil,
sendo ainda hoje capazes de tocar os leitores nas emogdes e nos valores. Além disso, tais obras
proporcionam o contato com uma linguagem que amplia o repertdério linguistico dos jovens e
oportuniza novas potencialidades e experimentacdes de uso da lingua, no contato com as
ambiguidades da linguagem e seus multiplos arranjos.

Esta em jogo, também, nesta etapa, um trabalho mais sistemdatico com a escrita literaria, o fazer
poético, cujo trabalho é lento e demanda sele¢Ges e experimentacdes de conteudo e de recursos
linguisticos variados, tendo em vista um interlocutor. Com isso, tais escolhas podem funcionar como
processo de autoconhecimento, ao mobilizar ideias, sentimentos e emocdes.
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Parametros para a organiza¢do/progressao curricular

o Diversificar, ao longo do Ensino Médio, producbes das culturas juvenis contemporaneas
(slams, videos de diferentes tipos, playlists comentadas, raps e outros géneros musicais etc.),
minicontos, nanocontos, best-sellers, literaturas juvenis brasileira e estrangeira, incluindo
entre elas a literatura africana de lingua portuguesa, a afro-brasileira, a latino-americana etc.,
obras da tradicdo popular (versos, cordéis, cirandas, cancGes em geral, contos folcldricos de
matrizes europeias, africanas, indigenas etc.) que possam aproximar os estudantes de culturas
gue subjazem na formacao identitaria de grupos de diferentes regiées do Brasil.

° Ampliar o repertdrio de cldssicos brasileiros e estrangeiros com obras mais complexas que
representem desafio para os estudantes do ponto de vista dos cddigos linguisticos, éticos e
estéticos.

o Estabelecer sele¢des em perspectivas comparativas e dialdgicas, que considerem diferentes
géneros literdrios, culturas e temas.

o Abordar obras de diferentes periodos histéricos, que devem ser apreendidas em suas
dimensdes sincronicas e diacronicas para estabelecer relagdes com o que veio antes e o que
vird depois.

o Propor a leitura de obras significativas da literatura brasileira, contextualizando sua época,
suas condi¢cdes de producdo, circulacdo e recepg¢do, tanto no eixo diacrénico quanto
sincronico, ficando a critério local estabelecer ou ndo a abordagem do conjunto de
movimentos estéticos, obras e autores, de forma linear, crescente ou decrescente, desde que
a leitura efetiva de obras selecionadas ndo seja prejudicada.

o Encontrar outros tempos e espagos para contemplar a escrita literaria, considerando
ferramentas e ambientes digitais, além de outros formatos — oficinas de criacdo, laboratérios
ou projetos de escritas literarias, comunidades de escritores etc. Trata-se de lidar com um
fazer poético que, conforme ja foi explicado, € uma forma de producdo lenta e que demanda
sele¢Ges de conteldo e de recursos linguisticos variados. Assim sendo, essas escolhas podem
funcionar como processo de autoconhecimento, no ir e vir da busca das palavras certas para
revelar uma ideia, um sentimento e uma emoc¢do, na experimentacdao de uma forma de
composicao, de uma sintaxe e de um léxico. Esse processo pode até mesmo envolver a quebra
intencional de algumas das caracteristicas estaveis dos géneros, a hibridizacdo de géneros ou
o uso de recursos literarios em textos ligados a outros campos, como forma de provocar
efeitos de sentidos diversos na escrita de textos pertencentes aos mais diferentes géneros
discursivos, ndo apenas os da esfera literaria.
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HABILIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de textos literarios,
percebendo diferengas e eventuais tensdes entre as formas pessoais e as coletivas
de apreensdo desses textos, para exercitar o didlogo cultural e agucar a perspectiva
critica.

(EM13LP47) Participar de eventos (saraus, competicGes orais, audi¢des, mostras,
festivais, feiras culturais e literdrias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais,
jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras da propria autoria
(poemas, contos e suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists
comentadas de musica etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas
diferentes praticas culturais de seu tempo.

3,6

(EM13LP48) Identificar assimilagGes, rupturas e permanéncias no processo de
constituicdo da literatura brasileira e ao longo de sua trajetdria, por meio da leitura e
analise de obras fundamentais do canone ocidental, em especial da literatura
portuguesa, para perceber a historicidade de matrizes e procedimentos estéticos.

1,6

(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes
géneros literarios (a apreensdo pessoal do cotidiano nas crénicas, a manifestagdo
livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo nos poemas, a multipla perspectiva da
vida humana e social dos romances, a dimensdo politica e social de textos da
literatura marginal e da periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de
apreensdo do individuo e do mundo pela literatura.

1,6

(EM13LP50) Analisar relagdes intertextuais e interdiscursivas entre obras de
diferentes autores e géneros literdrios de um mesmo momento histdrico e de
momentos historicos diversos, explorando os modos como a literatura e as artes em
geral se constituem, dialogam e se retroalimentam.

(EM13LP51) Selecionar obras do repertério artistico-literario contemporaneo a
disposicdo segundo suas predileces, de modo a constituir um acervo pessoal e dele
se apropriar para se inserir e intervir com autonomia e criticidade no meio cultural.

(EM13LP52) Analisar obras significativas das literaturas brasileiras e de outros paises e
povos, em especial a portuguesa, a indigena, a africana e a latino-americana, com base
em ferramentas da critica literaria (estrutura da composicao, estilo, aspectos discursivos)
ou outros critérios relacionados a diferentes matrizes culturais, considerando o contexto
de produgdo (visdes de mundo, didlogos com outros textos, inser¢des em movimentos
estéticos e culturais etc.) e 0 modo como dialogam com o presente.

1,2

(EM13LP53) Produzir apresentagGes e comentarios apreciativos e criticos sobre
livros, filmes, discos, cancdes, espetaculos de teatro e danca, exposicdes etc.
(resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-
zines etc.).

1,3
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COMPETENCIAS
HABILIDADES ”
ESPECIFICAS
(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante sele¢do
e apropriacdo de recursos textuais e expressivos do repertdrio artistico —, e/ou
~ . 5 e , . 1,3
produgdes derivadas (parddias, estiliza¢des, fanfics, fanclipes etc.), como forma de
dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario.
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A BNCC da area de Matematica e suas Tecnologias propde a consolida¢do, a amplia¢do e o
aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental. Para tanto,
propde colocar em jogo, de modo mais inter-relacionado, os conhecimentos ja explorados na etapa
anterior, a fim de possibilitar que os estudantes construam uma visdao mais integrada da
Matematica, ainda na perspectiva de sua aplicacdo a realidade.

Na BNCC de Matematica do Ensino Fundamental, as habilidades estdo organizadas segundo
unidades de conhecimento da prépria area (NUmeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas,
Probabilidade e Estatistica).

Em relacdo aos numeros, os estudantes do Ensino Fundamental tém a oportunidade de desenvolver
habilidades referentes ao pensamento numérico, ampliando a compreensdo a respeito dos
diferentes campos e significados das operacdes. Para isso, propde-se a resolucdo de problemas
envolvendo nimeros naturais, inteiros, racionais e reais, em diferentes contextos (do cotidiano, da
propria Matematica e de outras areas do conhecimento).

Os estudantes tém também a oportunidade de desenvolver o pensamento algébrico, tendo em vista
as demandas para identificar a relacdo de dependéncia entre duas grandezas em contextos
significativos e comunicd-la, utilizando diferentes escritas algébricas, além de resolver situacdes-
problema por meio de equacgdes e inequagoes.

Em relacdo ao pensamento geométrico, eles desenvolvem habilidades para interpretar e
representar a localizacdo e o deslocamento de uma figura no plano cartesiano, identificar
transformacdes isométricas e produzir ampliacées e reducdes de figuras. Além disso, sdo solicitados
a formular e resolver problemas em contextos diversos, aplicando os conceitos de congruéncia e
semelhanca.

No que se refere a Grandezas e Medidas, os estudantes constroem e ampliam a no¢cdo de medida,
pelo estudo de diferentes grandezas, e obtém expressdes para o cdlculo da medida da area de
superficies planas e da medida do volume de alguns sélidos geométricos.

Outro ponto enfatizado no Ensino Fundamental é o desenvolvimento do pensamento proporcional.
Isso pode ser feito pela exploracdo de situagdes que oportunizem a representagdo, em um sistema
de coordenadas cartesianas, da variacdo de grandezas, além da andlise e caracterizagdo do
comportamento dessa variacdo (diretamente proporcional, inversamente proporcional ou nao
proporcional).

No tocante a Probabilidade, os estudantes do Ensino Fundamental tém a possibilidade, desde os
anos iniciais, de construir o espago amostral de eventos equiprovaveis, utilizando a arvore de
possibilidades, o principio multiplicativo ou simulagGes, para estimar a probabilidade de sucesso de
um dos eventos.
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Para o desenvolvimento de habilidades relativas a Estatistica, os estudantes tém oportunidades ndo
apenas de interpretar estatisticas divulgadas pela midia, mas, sobretudo, de planejar e executar
pesquisa amostral, interpretando as medidas de tendéncia central, e de comunicar os resultados
obtidos por meio de relatérios, incluindo representacoes graficas adequadas.

Além disso, a BNCC propde que os estudantes utilizem tecnologias, como calculadoras e planilhas
eletrénicas, desde os anos iniciais do Ensino Fundamental. Tal valorizacdo possibilita que, ao
chegarem aos anos finais, eles possam ser estimulados a desenvolver o pensamento computacional,
por meio da interpretacdo e da elaboracdo de algoritmos, incluindo aqueles que podem ser
representados por fluxogramas.

Em continuidade a essas aprendizagens, no Ensino Médio o foco é a construcdo de uma visdo
integrada da Matemadtica, aplicada a realidade, em diferentes contextos. Consequentemente,
guando a realidade é a referéncia, é preciso levar em conta as vivéncias cotidianas dos estudantes
do Ensino Médio —impactados de diferentes maneiras pelos avancos tecnolégicos, pelas exigéncias
do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pela potencialidade das midias
sociais, entre outros. Nesse contexto, destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias
digitais e aplicativos tanto para a investigagdo matematica como para dar continuidade ao
desenvolvimento do pensamento computacional, iniciado na etapa anterior.

Tais considerag¢des colocam a drea de Matematica e suas Tecnologias diante da responsabilidade de
aproveitar todo o potencial ja constituido por esses estudantes, para promover acdes que
estimulem e provoquem seus processos de reflexdo e de abstracdo. Assim, pode favorecer modos
de pensar criativos, analiticos, indutivos, dedutivos e sistémicos, que possibilitem o
desenvolvimento de projetos pessoais e a tomada de decisdes orientadas pela ética e pelo bem
comum.

Para que esses propdsitos se concretizem nessa area, os estudantes devem desenvolver habilidades
relativas aos

Para tanto, eles devem mobilizar seu modo préprio de raciocinar, representar, comunicar,
argumentar e, com base em discussdes e validagdes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver
representacdes e procedimentos cada vez mais sofisticados.

Assim, para o desenvolvimento de competéncias que envolvem raciocinar, € necessario que os
estudantes possam, em interacdo com seus colegas e professores, investigar, explicar e justificar as
solucdes apresentadas para os problemas, com énfase nos processos de argumentacdao matematica.
Embora todos esses processos pressuponham o raciocinio matematico, em muitas situacdes sdo
também mobilizadas habilidades relativas a representacdo e a comunicagdo para expressar as
generalizacGes, bem como a construcdo de uma argumentacdo consistente para justificar o
raciocinio utilizado.

As competéncias que estdo diretamente associadas a representar pressupdem a elaboracdo de
registros para evocar um objeto matematico. Apesar de essa acdo ndo ser exclusiva da Matematica,
uma vez que todas as areas tém seus processos de representacao, em especial nessa area é possivel
verificar de forma inequivoca a importancia das representacdes para a compreensao de fatos, ideias
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e conceitos, uma vez que o acesso aos objetos matematicos se dd por meio delas. Nesse sentido, na
Matematica, o uso dos registros de representacdo e das diferentes linguagens é, muitas vezes,
necessario para a compreensao, a resolucdo e a comunicacdo de resultados de uma atividade. Por
esse motivo, espera-se que os estudantes identifiguem e transitem entre diversos registros de
representacdo, o que pode lhes possibilitar maior flexibilidade, fluidez e precisdo na area e, ainda,
promover o desenvolvimento do seu raciocinio.

Apds resolverem os problemas matematicos, os estudantes precisam apresentar e justificar seus
resultados, interpretar os resultados dos colegas e interagir com eles. E nesse contexto que a
competéncia de comunicar ganha importancia. Nas comunicac¢des, os estudantes devem ser
capazes de justificar suas conclusées ndo apenas com simbolos matematicos e conectivos ldgicos,
mas também por meio da lingua materna, realizando apresentacdes orais dos resultados e
elaborando relatdrios, entre outros registros.

Com relacdo a competéncia de argumentar, seu desenvolvimento pressupde também a formulacao
e a testagem de conjecturas, com a apresentacao de justificativas, além dos aspectos ja citados
anteriormente em relagdo as competéncias de raciocinar e representar.

Assim, as aprendizagens previstas para o Ensino Médio sao fundamentais para que o letramento
matematico dos estudantes se torne ainda mais denso e eficiente, tendo em vista que eles irdao
aprofundar e ampliar as habilidades propostas para o Ensino Fundamental e terdo mais ferramentas
para compreender a realidade e propor as a¢es de intervencgao especificadas para essa etapa.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educac¢do Bdasica
e com as da area de Matematica do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a drea de Matematica e
suas Tecnologias deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas.
Relacionadas a cada uma delas, sao indicadas, posteriormente, habilidades a ser alcangadas nessa
etapa.

As competéncias ndo tém uma ordem preestabelecida. Elas formam um todo conectado, de modo
gue o desenvolvimento de uma requer, em determinadas situa¢des, a mobilizacdo de outras. Cabe
observar que essas competéncias consideram que, além da cognicdo, os estudantes devem
desenvolver atitudes de autoestima, de perseveranca na busca de solucbes e de respeito ao
trabalho e as opinides dos colegas, mantendo predisposicdo para realizar agdes em grupo.

Por sua vez, embora cada habilidade esteja associada a determinada competéncia, isso ndo significa
gue ela ndo contribua para o desenvolvimento de outras. Ainda que Matematica, tal como Lingua
Portuguesa, deva ser oferecida nos trés anos do Ensino Médio (Lei n? 13.415/2017), as habilidades
sdo apresentadas sem indicacdo de seriacdo. Essa decisdao permite flexibilizar a definicdo anual dos
curriculos e propostas pedagdgicas de cada escola.
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Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questGes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacgao
geral.

Propor e/ou participar de a¢des para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisbes éticas
e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais, como os voltados a situacdes de
saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e
articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Utilizar estratégias, conceitos, definicGes e procedimentos matematicos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequacao das solugbes propostas, de modo a construir argumentacdo consistente.

Compreender e utilizar, com flexibilidade, fluidez e precisdo, diferentes registros de representacao
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugcdo e comunicagdo de
resultados de problemas.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando estratégias e recursos, como observagao de padrées, experimentagdes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas
conjecturas.
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Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matemadticos para interpretar situacées em diversos
contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das
questdes socioeconémicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir
para uma formagdo geral.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica, que é bastante ampla, pressupde habilidades que
podem favorecer a interpretacdo e compreensdao da realidade pelos estudantes, utilizando
conceitos de diferentes campos da Matemadtica para fazer julgamentos bem fundamentados.

Essa competéncia especifica contribui ndo apenas para a formacao de cidadaos criticos e reflexivos, mas
também para a formacgdo cientifica geral dos estudantes, uma vez que prevé a interpretacao de
situacGes das Ciéncias da Natureza ou Humanas. Os estudantes deverao, por exemplo, ser capazes de
analisar criticamente o que é produzido e divulgado nos meios de comunicagdo (livros, jornais, revistas,
internet, televisdo, radio etc.), muitas vezes de forma imprdpria e que induz a erro: generalizacbes
equivocadas de resultados de pesquisa, uso inadequado da amostragem, forma de representacdo dos
dados — escalas inapropriadas, legendas nao explicitadas corretamente, omissdao de informagdes
importantes (fontes e datas), entre outros.

HABILIDADES

Interpretar criticamente situagGes econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da
Natureza que envolvam a variagao de grandezas, pela andlise dos graficos das func¢des representadas e
das taxas de variagdao, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em
relatdrios divulgados por diferentes meios de comunicagao, identificando, quando for o caso,
inadequagdes que possam induzir a erros de interpretagcdo, como escalas e amostras nao apropriadas.

Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam
unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes possiveis entre elas, adotadas ou ndo pelo
Sistema Internacional (Sl), como as de armazenamento e velocidade de transferéncia de dados, ligadas
aos avangos tecnoldgicos.

Interpretar taxas e indices de natureza socioeconOmica (indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflagdo, entre outros), investigando os processos de cdlculo desses nimeros, para
analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

Utilizar as nogOes de transformacgdes isométricas (translagdo, reflexao, rotacdo e
composicOes destas) e transformag¢des homotéticas para construir figuras e analisar elementos da
natureza e diferentes producdes humanas (fractais, construcgdes civis, obras de arte, entre outras).

Identificar situacdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando-
se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um
tratamento médico em detrimento de outro etc.).
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Propor e/ou participar de a¢bes para investigar desafios do mundo contempordneo e tomar decisées
éticas e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais, como os voltados a
situag¢bes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre
outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens prdoprios da Matemadtica.

Essa competéncia especifica amplia a anterior por colocar os estudantes em situa¢des nas quais
precisam investigar questdes de impacto social que os mobilizem a propor e/ou participar de a¢des
individuais e/ou coletivas que visem solucionar eventuais problemas.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica prevé ainda que os estudantes possam identificar
aspectos consensuais ou nao na discussdo tanto dos problemas investigados como das intervengdes
propostas, com base em principios solidarios, éticos e sustentaveis, valorizando a diversidade de
opinides de grupos sociais e de individuos e sem quaisquer preconceitos. Nesse sentido, favorece a
interacao entre os estudantes, de forma cooperativa, para aprender e ensinar Matematica de forma
significativa.

Para o desenvolvimento dessa competéncia, deve-se também considerar a reflexdo sobre os
distintos papéis que a educacdo matematica pode desempenhar em diferentes contextos
sociopoliticos e culturais, como em relacdo aos povos e comunidades tradicionais do Brasil,
articulando esses saberes construidos nas praticas sociais e educativas.

HABILIDADES

Propor e/ou participar de a¢des adequadas as demandas da regido, preferencialmente
para sua comunidade, envolvendo medicdes e cdlculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade
ou de massa.

Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando dados
coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio de relatério
contendo graficos e interpretacdao das medidas de tendéncia central e das medidas de dispersao
(amplitude e desvio padrao), utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos.

Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucdo e na analise de acdes

envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o controle de orcamento familiar,
simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisdes.
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Utilizar estratégias, conceitos, defini¢cées e procedimentos matemdticos para interpretar, construir
modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a
adequagdo das solugbes propostas, de modo a construir argumentagdo consistente.

As habilidades indicadas para o desenvolvimento dessa competéncia especifica estdo relacionadas
a interpretacdo, construcdo de modelos, resolucdo e formulacdo de problemas matematicos
envolvendo nogdes, conceitos e procedimentos quantitativos, geométricos, estatisticos,
probabilisticos, entre outros.

No caso da resolucdo e formulacdo de problemas, é importante contemplar contextos diversos
(relativos tanto a propria Matematica, incluindo os oriundos do desenvolvimento tecnoldgico, como
as outras areas do conhecimento). Ndo é demais destacar que, também no Ensino Médio, os
estudantes devem desenvolver e mobilizar habilidades que servirdo para resolver problemas ao
longo de sua vida — por isso, as situacGes propostas devem ter significado real para eles. Nesse
sentido, os problemas cotidianos tém papel fundamental na escola para o aprendizado e a aplicacdo
de conceitos matematicos, considerando que o cotidiano ndo se refere apenas as atividades do dia
a dia dos estudantes, mas também as questdes da comunidade mais ampla e do mundo do trabalho.

Deve-se ainda ressaltar que os estudantes também precisam construir significados para os
problemas préprios da Matematica.

Para resolver problemas, os estudantes podem, no inicio, identificar os conceitos e procedimentos
matematicos necessarios ou os que possam ser utilizados na chamada formulacdo matematica do
problema. Depois disso, eles precisam aplicar esses conceitos, executar procedimentos e, ao final,
compatibilizar os resultados com o problema original, comunicando a solugdo aos colegas por meio
de argumentacado consistente e linguagem adequada.

No entanto, a resolucdo de problemas pode exigir processos cognitivos diferentes. Ha problemas
nos quais os estudantes deverao aplicar de imediato um conceito ou um procedimento, tendo em
vista que a tarefa solicitada estd explicita. Ha outras situacdes nas quais, embora essa tarefa esteja
contida no enunciado, os estudantes deverao fazer algumas adaptac¢des antes de aplicar o conceito
que foi explicitado, exigindo, portanto, maior grau de interpretacao.

Ha, ainda, problemas cujas tarefas ndao estdo explicitas e para as quais os estudantes deverdo
mobilizar seus conhecimentos e habilidades a fim de identificar conceitos e conceber um processo
de resolucdo. Em alguns desses problemas, os estudantes precisam identificar ou construir um
modelo para que possam gerar respostas adequadas. Esse processo envolve analisar os
fundamentos e propriedades de modelos existentes, avaliando seu alcance e validade para o
problema em foco. Essa competéncia especifica considera esses diferentes tipos de problemas,
incluindo a construcdo e o reconhecimento de modelos que podem ser aplicados.

Convém reiterar a justificativa do uso na BNCC de “Resolver e Elaborar Problemas” em lugar de
“Resolver Problemas”. Essa op¢ao amplia e aprofunda o significado dado a resolugdo de problemas:
a elaboracdo pressupbe que os estudantes investiguem outros problemas que envolvem os
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conceitos tratados; sua finalidade é também promover a reflexao e o questionamento sobre o que
ocorreria se algum dado fosse alterado ou se alguma condicdo fosse acrescentada ou retirada.

Cabe ainda destacar que o uso de tecnologias possibilita aos estudantes alternativas de experiéncias
variadas e facilitadoras de aprendizagens que reforcam a capacidade de raciocinar logicamente,
formular e testar conjecturas, avaliar a validade de raciocinios e construir argumentagoes.

HABILIDADES

Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e gréficas, com
ou sem apoio de tecnologias digitais.

Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 12 ou 22 graus, para resolver
problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que envolvem
juros compostos, por meio de representacdes graficas ou andlise de planilhas, destacando o crescimento
linear ou exponencial de cada caso.

Resolver e elaborar problemas com fungGes exponenciais nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variagao das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica
Financeira, entre outros.

Resolver e elaborar problemas com fungdes logaritmicas nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variagao das grandezas envolvidas, em contextos como os de abalos
sismicos, pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fendmenos periédicos reais
(ondas sonoras, fases da lua, ciclos menstruais, movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas
representacdes com as fungbes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de aplicativos de
algebra e geometria.

Empregar diferentes métodos para a obtencao da medida da drea de uma superficie
(reconfiguragdes, aproximagao por cortes etc.) e deduzir expressoes de célculo para aplica-las em
situacGes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantacbes, entre outros), com ou sem apoio
de tecnologias digitais.

Aplicar as relagdes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nogdes de
congruéncia e semelhanga, para resolver e elaborar problemas que envolvem triangulos, em variados
contextos.

Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e de volumes de
prismas, pirdmides e corpos redondos em situagGes reais (como o calculo do gasto de material para
revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢des dos sélidos estudados), com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos ordenaveis ou

nado de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a estratégias diversas,
como o diagrama de arvore.
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HABILIDADES

Identificar e descrever o espago amostral de eventos aleatdrios, realizando contagem
das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o cdlculo da probabilidade.

Resolver e elaborar problemas que envolvem o cdlculo de probabilidade de eventos em
experimentos aleatdrios sucessivos.

Utilizar, quando necessario, a notacgdo cientifica para expressar uma medida,
compreendendo as no¢Ges de algarismos significativos e algarismos duvidosos, e reconhecendo que toda
medida é inevitavelmente acompanhada de erro.

Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razao ou
pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.).

Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo que
resolve um problema.

Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem cdlculo e

interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das medidas de dispersdo
(amplitude, variancia e desvio padrao).
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Compreender e utilizar, com flexibilidade, fluidez e precisdo, diferentes registros de representagéo
matemdticos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e
comunicagdo de resultados de problemas.

As habilidades vinculadas a essa competéncia especifica tratam da utilizacdo das diferentes
representacdes de um mesmo objeto matematico na resolugdo de problemas em varios contextos,
como os socioambientais e da vida cotidiana, tendo em vista que elas tém um papel decisivo na
aprendizagem dos estudantes. Ao conseguirem utilizar as representagcdes matematicas,
compreender as ideias que elas expressam e, quando possivel, fazer a conversdo entre elas, os
estudantes passam a dominar um conjunto de ferramentas que potencializa de forma significativa
sua capacidade de resolver problemas, comunicar e argumentar; enfim, ampliam sua capacidade de
pensar matematicamente. Além disso, a analise das representacdes utilizadas pelos estudantes para
resolver um problema permite compreender os modos como o interpretaram e como raciocinaram
para resolvé-lo.

Portanto, para as aprendizagens dos conceitos e procedimentos matematicos, é fundamental que
os estudantes sejam estimulados a explorar mais de um registro de representacdo sempre que
possivel. Eles precisam escolher as representacdes mais convenientes a cada situacdo, convertendo-
as sempre que necessario. A conversdo de um registro para outro nem sempre é simples, apesar de,
muitas vezes, ser necessaria para uma adequada compreensao do objeto matematico em questdo,
pois uma representacdo pode facilitar a compreensdo de um aspecto que outra ndo favorece.
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HABILIDADES

Converter representagdes algébricas de fungdes polinomiais de 12 grau em
representacdes geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento é
proporcional, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dinamica.

Converter representagdes algébricas de fungdes polinomiais de 22 grau em
representacdes geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma varidvel for
diretamente proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de
algebra e geometria dindmica, entre outros materiais.

Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre as
representacdes de funcbes exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, para
identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada funcdo.

Identificar as caracteristicas fundamentais das fun¢des seno e cosseno (periodicidade,
dominio, imagem), por meio da comparacgdo das representa¢des em ciclos trigonométricos e em planos
cartesianos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Analisar fungdes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto de Renda,
contas de luz, 4gua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e grafica, identificando dominios de
validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representacdes de uma para
outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacdo na implementacao de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

Interpretar e construir vistas ortogonais de uma figura espacial para representar formas
tridimensionais por meio de figuras planas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos em
pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem estatistica,
geometria e algebra.

Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes

diagramas e graficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e folhas, entre outros), reconhecendo os
mais eficientes para sua analise.
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Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matemadticas,
empregando estratégias e recursos, como observa¢do de padrdes, experimentagées e diferentes
tecnologias, identificando a necessidade, ou néo, de uma demonstra¢do cada vez mais formal na
validagdo das referidas conjecturas.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica pressupde um conjunto de habilidades voltadas
as capacidades de investiga¢ao e de formulagao de explicagdes e argumentos, que podem emergir
de experiéncias empiricas — indu¢des decorrentes de investigacdes e experimentagdes com
materiais concretos, apoios visuais e a utilizagdo de tecnologias digitais, por exemplo. Ao formular
conjecturas com base em suas investigagles, os estudantes devem buscar contraexemplos para
refuta-las e, quando necessdrio, procurar argumentos para valida-las. Essa validagao ndo pode ser
feita apenas com argumentos empiricos, mas deve trazer também argumentos mais “formais”,
incluindo a demonstracdo de algumas proposicoes.

Tais habilidades tém importante papel na formacdo matemadtica dos estudantes, para que
construam uma compreensao viva do que é a Matematica, inclusive quanto a sua relevancia. Isso
significa percebé-la como um conjunto de conhecimentos inter-relacionados, coletivamente
construido, com seus objetos de estudo e métodos préprios para investigar e comunicar seus
resultados tedricos ou aplicados. Igualmente significa caracterizar a atividade matematica como
atividade humana, sujeita a acertos e erros, como um processo de buscas, questionamentos,
conjecturas, contraexemplos, refutagdes, aplicagdes e comunicagao.

Para tanto, é indispensavel que os estudantes experimentem e interiorizem o carater distintivo da
Matemadtica como ciéncia, ou seja, a hatureza do raciocinio hipotético-dedutivo, em contraposicao
ao raciocinio hipotético-indutivo, caracteristica preponderante de outras ciéncias.
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HABILIDADES

Investigar relagGes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacao é de fungao polinomial de 12 grau.

Investigar relagGes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizagdo, reconhecendo quando essa representagdo é de fungdo polinomial de 22 grau do tipoy =

ax?.

Investigar pontos de maximo ou de minimo de funcdes quadraticas em contextos
envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio de tecnologias
digitais.

Investigar processos de obten¢do da medida do volume de prismas, piramides, cilindros
e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtenc¢do das férmulas de cdlculo da medida do volume
dessas figuras.

Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos de
geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicdo de poligonos que podem ser
utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

Representar graficamente a variacdo da drea e do perimetro de um poligono regular
guando os comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as funcdes envolvidas.

Identificar e associar progressées aritméticas (PA) a fungdes afins de dominios discretos,
para analise de propriedades, dedugao de algumas féormulas e resolucdo de problemas.

Identificar e associar progressGes geométricas (PG) a funcdes exponenciais de dominios
discretos, para anadlise de propriedades, deducdo de algumas férmulas e resolucdo de problemas.

Investigar a deformacdo de angulos e dreas provocada pelas diferentes projecées usadas
em cartografia (como a cilindrica e a conica), com ou sem suporte de tecnologia digital.

Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas varidveis numéricas,
usando ou ndo tecnologias da informacao, e, quando apropriado, levar em conta a variac¢ao e utilizar
uma reta para descrever a relagdo observada.

Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, discretos ou ndo, e de
eventos, equiprovaveis ou nao, e investigar implicagdes no cdlculo de probabilidades.

Investigar propriedades de figuras geométricas, reconhecendo a necessidade de valida-

las por meio de demonstracao, como os teoremas relativos aos quadrilateros e aos tridangulos, ou de
refutar suas conjecturas por meio de contraexemplos.
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As possibilidades de organizacdo curricular das aprendizagens propostas na BNCC de Matematica
sdo varias. Uma organizacao possivel — e mais préoxima da pratica de elaboracdo curricular dessa
area — é por unidades similares as propostas para o Ensino Fundamental. Essas unidades podem ser,
entre outras, Nimeros e Algebra, Geometria e Medidas, e Probabilidade e Estatistica, como
apresentado nos quadros a seguir. E importante destacar que, nesses quadros, foram mantidos os
codigos originais das habilidades (conforme apresentacdo no item anterior), o que permite
reconhecer a competéncia especifica a qual cada habilidade esta relacionada. Assim, por exemplo,
a habilidade EM13MAT402 estd relacionada a competéncia especifica 4, o que se identifica no
primeiro algarismo apds a sigla MAT.

Na (re)elaboragdo dos curriculos e das propostas pedagdgicas, é possivel adotar outras
organizagdes, recorrendo tanto as habilidades definidas nesta BNCC quanto a outras que sejam
necessarias e que contemplem especificidades e demandas préprias dos sistemas de ensino e das
escolas. A despeito disso, é fundamental preservar a articulacdo, proposta nesta BNCC, entre os
varios campos da Matematica, com vistas a construcdo de uma visdo integrada de Matematica e
aplicada a realidade. Além disso, é importante que os saberes matematicos, do ponto de vista
pedagdgico e didatico, sejam fundamentados em diferentes bases, de modo a assegurar a
compreensao de fendmenos do préprio contexto cultural do individuo e das relagdes interculturais.
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NUMEROS E ALGEBRA

HABILIDADES

Interpretar taxas e indices de natureza socioeconomica (indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de calculo desses nimeros, para
analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucdo e na analise de ac¢des
envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o controle de orcamento familiar,
simuladores de cdlculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisGes.

Interpretar criticamente situacées econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da
Natureza que envolvam a variacdo de grandezas, pela andlise dos graficos das fun¢des representadas e das
taxas de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 12 ou 22 graus, para resolver
problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Converter representacdes algébricas de funcdes polinomiais de 12 grau em representacdes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento é proporcional,
recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dindmica.

Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas varidveis numéricas,
usando ou ndo tecnologias da informacao, e, quando apropriado, levar em conta a variacdo e utilizar uma
reta para descrever a relagao observada.

Converter representacdes algébricas de funcdes polinomiais de 22 grau em representacdes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma variavel for diretamente
proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de algebra e geometria
dindmica, entre outros materiais.

Investigar relacOes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é de fungdo polinomial de 12 grau.

Investigar relacOes entre nimeros expressos em tabelas para representd-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa
generalizacdo, reconhecendo quando essa representac3o é de func¢do polinomial de 22 grau do tipo y = ax?.

Investigar pontos de maximo ou de minimo de fun¢Ges quadraticas em contextos
envolvendo superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio de tecnologias
digitais.

Identificar e associar progressdes aritméticas (PA) a fungdes afins de dominios discretos,
para andlise de propriedades, deducdo de algumas férmulas e resolucdo de problemas.

Identificar e associar progressGes geométricas (PG) a fungdes exponenciais de dominios
discretos, para anadlise de propriedades, dedugao de algumas férmulas e resolugdo de problemas.

Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que envolvem juros

compostos, por meio de representacgdes graficas ou andlise de planilhas, destacando o crescimento linear
ou exponencial de cada caso.
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NUMEROS E ALGEBRA
HABILIDADES

Resolver e elaborar problemas com fungdes exponenciais nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variacao das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica
Financeira, entre outros.

Resolver e elaborar problemas com fungdes logaritmicas nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variacao das grandezas envolvidas, em contextos como os de abalos sismicos,
pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre as
representacGes de fungdes exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, para
identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada fungdo.

Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fenémenos periddicos reais
(ondas sonoras, fases da lua, ciclos menstruais, movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas
representagdes com as fungdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de aplicativos de
algebra e geometria.

Identificar as caracteristicas fundamentais das fungGes seno e cosseno (periodicidade,
dominio, imagem), por meio da comparacgdo das representacdes em ciclos trigonométricos e em planos
cartesianos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
conhecimento, que envolvem equacgdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e graficas, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

Analisar fungdes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto de Renda, contas
de luz, agua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e grafica, identificando dominios de validade,
imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representagdes de uma para outra, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacao na implementacao de
algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo que
resolve um problema.

GEOMETRIA E MEDIDAS
HABILIDADES
Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam
unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes possiveis entre elas, adotadas ou ndo pelo

Sistema Internacional (Sl), como as de armazenamento e velocidade de transferéncia de dados, ligadas
aos avangos tecnoldgicos.
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GEOMETRIA E MEDIDAS
HABILIDADES

Propor e/ou participar de a¢des adequadas as demandas da regido, preferencialmente
para sua comunidade, envolvendo medigdes e cdlculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade
ou de massa.

Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da drea de uma superficie
(reconfiguragdes, aproximagao por cortes etc.) e deduzir expressdes de cdlculo para aplica-las em
situagBes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantagdes, entre outros), com ou sem apoio
de tecnologias digitais.

Utilizar as nog¢des de transformagdes isométricas (translacgao, reflexdo, rotacdo e
composicoes destas) e transformagdes homotéticas para construir figuras e analisar elementos da
natureza e diferentes produgdes humanas (fractais, construgdes civis, obras de arte, entre outras).

Aplicar as relagGes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nogdes de
congruéncia e semelhanga, para resolver e elaborar problemas que envolvem tridngulos, em variados
contextos.

Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e de volumes de
prismas, piramides e corpos redondos em situacGes reais (como o calculo do gasto de material para
revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢des dos sélidos estudados), com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

Utilizar, quando necessario, a notacdo cientifica para expressar uma medida,
compreendendo as no¢Ges de algarismos significativos e algarismos duvidosos, e reconhecendo que
toda medida é inevitavelmente acompanhada de erro.

Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razao ou
pelo produto de outras (velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.).

Interpretar e construir vistas ortogonais de uma figura espacial para representar formas
tridimensionais por meio de figuras planas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, piramides, cilindros
e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtenc¢ao das férmulas de cédlculo da medida do
volume dessas figuras.

Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos de
geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicdo de poligonos que podem ser
utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

Representar graficamente a variagdo da drea e do perimetro de um poligono regular
guando os comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as funcdes envolvidas.

Investigar a deformacgdo de angulos e areas provocada pelas diferentes projecoes
usadas em cartografia (como a cilindrica e a cénica), com ou sem suporte de tecnologia digital.

Investigar propriedades de figuras geométricas, reconhecendo a necessidade de valida-

las por meio de demonstracdo, como os teoremas relativos aos quadrilateros e aos triangulos, ou de
refutar suas conjecturas por meio de contraexemplos.
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GEOMETRIA E MEDIDAS
HABILIDADES
PROBABILIDADE E ESTATISTICA
HABILIDADES

Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em
relatérios divulgados por diferentes meios de comunicagao, identificando, quando for o caso,
inadequacdes que possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras ndo apropriadas.

Planejar e executar pesquisa amostral sobre questGes relevantes, usando dados
coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio de relatério
contendo graficos e interpretacao das medidas de tendéncia central e das medidas de dispersdo
(amplitude e desvio padrdo), utilizando ou ndo recursos tecnolégicos.

Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos ordenaveis ou
nao de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a estratégias diversas,
como o diagrama de arvore.

Identificar e descrever o espaco amostral de eventos aleatdrios, realizando contagem
das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo da probabilidade.

Identificar situagdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando-
se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um
tratamento médico em detrimento de outro etc.).

Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de probabilidade de eventos em
experimentos aleatdrios sucessivos.

Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem célculo e
interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das medidas de dispersdo
(amplitude, variancia e desvio padrao).

Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos em
pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.

Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes
diagramas e graficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e folhas, entre outros), reconhecendo os

mais eficientes para sua analise.

Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espacos amostrais, discretos ou ndo, e de
eventos, equiprovaveis ou ndo, e investigar implicacdes no cdlculo de probabilidades.
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Nas sociedades contemporaneas, muitos sdo os exemplos da presenca da Ciéncia e da Tecnologia,
e de sua influéncia no modo como vivemos, pensamos e agimos: do transporte aos
eletrodomésticos; da telefonia celular a internet; dos sensores 6ticos aos equipamentos médicos;
da biotecnologia aos programas de conservacao ambiental; dos modelos submicroscépicos aos
cosmoldgicos; do movimento das estrelas e galaxias as propriedades e transformacdes dos
materiais. Além disso, questdes globais e locais com as quais a Ciéncia e a Tecnologia estao
envolvidas — como desmatamento, mudancas climaticas, energia nuclear e uso de transgénicos na
agricultura — ja passaram a incorporar as preocupacdes de muitos brasileiros. Nesse contexto, a
Ciéncia e a Tecnologia tendem a ser encaradas ndo somente como ferramentas capazes de
solucionar problemas, tanto os dos individuos como os da sociedade, mas também como uma
abertura para novas visdes de mundo.

Todavia, poucas pessoas aplicam os conhecimentos e procedimentos cientificos na resolucdo de
seus problemas cotidianos (como estimar o consumo de energia de aparelhos elétricos a partir de
suas especificacdes técnicas, ler e interpretar rétulos de alimentos etc.). Tal constatacdo corrobora
a necessidade de a Educacdo Basica — em especial, a drea de Ciéncias da Natureza — comprometer-
se com o letramento cientifico da populacao.

E importante destacar que aprender Ciéncias da Natureza vai além do aprendizado de seus
conteldos conceituais. Nessa perspectiva, a BNCC da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias — por meio de um olhar articulado da Biologia, da Fisica e da Quimica — define
competéncias e habilidades que permitem a ampliacdo e a sistematizacdo das aprendizagens
essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental no que se refere: aos conhecimentos conceituais
da darea; a contextualizacdo social, cultural, ambiental e histérica desses conhecimentos; aos
processos e praticas de investigacao e as linguagens das Ciéncias da Natureza.

Na area de Ciéncias da Natureza, os sdo sistematizados em leis, teorias
e modelos. A elaboragdo, a interpretacao e a aplicagao de modelos explicativos para fendbmenos
naturais e sistemas tecnoldgicos sdao aspectos fundamentais do fazer cientifico, bem como a
identificacdo de regularidades, invariantes e transformacgdes. Portanto, no Ensino Médio, o
desenvolvimento do pensamento cientifico envolve aprendizagens especificas, com vistas a sua
aplicacdo em contextos diversos.

Na definicdo das competéncias especificas e habilidades da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias foram privilegiados conhecimentos conceituais considerando a continuidade a
proposta do Ensino Fundamental, sua relevancia no ensino de Fisica, Quimica e Biologia e sua
adequacdo ao Ensino Médio. Dessa forma, a BNCC da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias propde um aprofundamento nas tematicas Matéria e Energia, Vida e Evolugao e Terra
e Universo. Os conhecimentos conceituais associados a essas tematicas constituem uma base que
permite aos estudantes investigar, analisar e discutir situa¢des-problema que emerjam de
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diferentes contextos socioculturais, além de compreender e interpretar leis, teorias e modelos,
aplicando-os na resolucdo de problemas individuais, sociais e ambientais. Dessa forma, os
estudantes podem reelaborar seus préprios saberes relativos a essas tematicas, bem como
reconhecer as potencialidades e limita¢cdes das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

Cabe considerar e valorizar, também, diferentes cosmovisdes — que englobam conhecimentos e
saberes de povos e comunidades tradicionais —, reconhecendo que ndo sdo pautadas nos
parametros tedrico-metodoldgicos das ciéncias ocidentais, pois implicam sensibilidades outras que
ndo separam a natureza da compreensdao mais complexa da relagdo homem-natureza.

Em Matéria e Energia, no Ensino Médio, diversificam-se as situacdes-problema, referidas nas
competéncias especificas e nas habilidades, incluindo-se aquelas que permitem a aplicacdo de
modelos com maior nivel de abstracdo e que buscam explicar, analisar e prever os efeitos das
interacdes e relagdes entre matéria e energia (por exemplo, analisar matrizes energéticas ou realizar
previsdes sobre a condutibilidade elétrica e térmica de materiais, sobre o comportamento dos
elétrons frente a absorcdo de energia luminosa, sobre o comportamento dos gases frente a
alteracdes de pressdao ou temperatura, ou ainda sobre as consequéncias de emissdes radioativas no
ambiente e na saude).

Em Vida, Terra e Cosmos, resultado da articulacdao das unidades tematicas Vida e Evolugdo e Terra
e Universo desenvolvidas no Ensino Fundamental, propde-se que os estudantes analisem a
complexidade dos processos relativos a origem e evolucdo da Vida (em particular dos seres
humanos), do planeta, das estrelas e do Cosmos, bem como a dindmica das suas interacdes, e a
diversidade dos seres vivos e sua relagdo com o ambiente. Isso implica, por exemplo, considerar
modelos mais abrangentes ao explorar algumas aplica¢des das rea¢des nucleares, a fim de explicar
processos estelares, datacdes geoldgicas e a formacdo da matéria e da vida, ou ainda relacionar os
ciclos biogeoquimicos ao metabolismo dos seres vivos, ao efeito estufa e as mudancgas climaticas.

A é fundamental para que
elas sejam compreendidas como empreendimentos humanos e sociais. Na BNCC, portanto, propde-
se também discutir o papel do conhecimento cientifico e tecnolédgico na organizagao social, nas
guestdes ambientais, na saude humana e na formacao cultural, ou seja, analisar as relagdes entre
ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente.

A contextualizacdo dos conhecimentos da drea supera a simples exemplificacdo de conceitos com
fatos ou situagBes cotidianas. Sendo assim, a aprendizagem deve valorizar a aplicacdo dos
conhecimentos na vida individual, nos projetos de vida, no mundo do trabalho, favorecendo o
protagonismo dos estudantes no enfrentamento de questdes sobre consumo, energia, segurancga,
ambiente, saude, entre outras.

Na mesma direcdo, a contextualizacdo histdrica ndo se ocupa apenas da mencdo a nomes de
cientistas e a datas da histdria da Ciéncia, mas de apresentar os conhecimentos cientificos como
construcées socialmente produzidas, com seus impasses e contradi¢cGes, influenciando e sendo
influenciadas por condicGes politicas, econ6micas, tecnolégicas, ambientais e sociais de cada local,
época e cultura.
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Para que os estudantes aprofundem e ampliem suas reflexdes a respeito dos contextos de producao
e aplicacdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico, as competéncias especificas e habilidades
propostas para o Ensino Médio exploram situagGes-problema envolvendo melhoria da qualidade de
vida, seguranca, sustentabilidade, diversidade étnica e cultural, entre outras. Espera-se, também,
gue os estudantes possam avaliar o impacto de tecnologias contempordneas (como as de
informacdo e comunicacdo, geoprocessamento, geolocalizacdo, processamento de dados,
impressdo, entre outras) em seu cotidiano, em setores produtivos, na economia, nas dindmicas
sociais e no uso, reuso e reciclagem de recursos naturais. Dessa maneira, as Ciéncias da Natureza
constituem-se referencial importante para a interpretacdo de fenémenos e problemas sociais.

Ainda com relacdo a contextualizacdo histérica, propGe-se, por exemplo, a comparacao de distintas
explicacGes cientificas propostas em diferentes épocas e culturas e o reconhecimento dos limites
explicativos das ciéncias, criando oportunidades para que os estudantes compreendam a dindmica
da construcdo do conhecimento cientifico.

Os merecem também destaque especial nessa drea. Portanto,
a dimensdo investigativa das Ciéncias da Natureza deve ser enfatizada no Ensino Médio,
aproximando os estudantes dos procedimentos e instrumentos de investigagdao, tais como:
identificar problemas, formular questdes, identificar informagdes ou varidveis relevantes, propor e
testar hipdteses, elaborar argumentos e explicagdes, escolher e utilizar instrumentos de medida,
planejar e realizar atividades experimentais e pesquisas de campo, relatar, avaliar e comunicar
conclusdes e desenvolver agdes de intervencao, a partir da andlise de dados e informacdes sobre as
tematicas da area.

A abordagem investigativa deve promover o protagonismo dos estudantes na aprendizagem e na
aplicacdo de processos, praticas e procedimentos, a partir dos quais o conhecimento cientifico e
tecnolégico é produzido. Nessa etapa da escolariza¢do, ela deve ser desencadeada a partir de
desafios e problemas abertos e contextualizados, para estimular a curiosidade e a criatividade na
elaboracdo de procedimentos e na busca de solugGes de natureza tedrica e/ou experimental. Dessa
maneira, intensificam-se o didlogo com o mundo real e as possibilidades de analises e de
intervengGes em contextos mais amplos e complexos, como no caso das matrizes energéticas e dos
processos industriais, em que sdo indispensdveis os conhecimentos cientificos, tais como os tipos e
as transformacgbes de energia, e as propriedades dos materiais. Vale a pena ressaltar que, mais
importante do que adquirir as informacdes em si, & aprender como obté-las, como produzi-las e
como analisa-las criticamente.

As analises, investigacdes, comparacdes e avaliacdes contempladas nas competéncias e habilidades
da area podem ser desencadeadoras de atividades envolvendo procedimentos de investigacdo.
PropGe-se que os estudantes do Ensino Médio ampliem tais procedimentos, introduzidos no Ensino
Fundamental, explorando, sobretudo, experimentacdes e andlises qualitativas e quantitativas de
situacOes-problema.

Diante da diversidade dos usos e da divulgacdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico na
sociedade contemporanea, torna-se fundamental a apropriacdo, por parte dos estudantes, de
da area das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Aprender tais
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linguagens, por meio de seus cddigos, simbolos, nomenclaturas e géneros textuais, é parte do
processo de letramento cientifico necessario a todo cidadao.

O Ensino Médio deve, portanto, promover a compreensdo e a apropriacdo desse modo de “se
expressar” proprio das Ciéncias da Natureza pelos estudantes. Isso significa, por exemplo, garantir:
0 uso pertinente da terminologia cientifica de processos e conceitos (como dissolucdo, oxidacao,
polarizacdo, magnetizacdo, adaptacdo, sustentabilidade, evolucdo e outros); a identificacdo e a
utilizacdo de unidades de medida adequadas para diferentes grandezas; ou, ainda, o envolvimento
em processos de leitura, comunicacdo e divulgacdo do conhecimento cientifico, fazendo uso de
imagens, graficos, videos, noticias, com aplicacdo ampla das tecnologias da informacdo e
comunicacado. Tudo isto é fundamental para que os estudantes possam entender, avaliar, comunicar
e divulgar o conhecimento cientifico, além de lhes permitir uma maior autonomia em discussdes,
analisando, argumentando e posicionando-se criticamente em relagdo a temas de ciéncia e
tecnologia.

Essa perspectiva esta presente nas competéncias especificas e habilidades da drea por meio do
incentivo a leitura e analise de materiais de divulgacao cientifica, a comunicacao de resultados de
pesquisas, a participacdo e promocao de debates, entre outros. Pretende-se, também, que os
estudantes aprendam a estruturar discursos argumentativos que lhes permitam avaliar e comunicar
conhecimentos produzidos, para diversos publicos, em contextos variados, utilizando diferentes
midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), e implementar propostas de
intervencdo pautadas em evidéncias, conhecimentos cientificos e principios éticos e
socioambientalmente responsaveis.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da Educacdo Basica
e com as da area de Ciéncias da Natureza do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a area de
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias especificas. Relacionadas a cada uma delas, sdo indicadas, posteriormente,
habilidades a ser alcancadas nessa etapa.
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Analisar fen6menos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interacdes e relacdes entre matéria
e energia, para propor acgles individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem
impactos socioambientais e melhorem as condi¢cbes de vida em ambito local, regional e global.

Analisar e utilizar interpreta¢des sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsGes sobre o funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar e defender decisGes éticas e responsaveis.

Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e
conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo (TDIC).
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Analisar fenbmenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas interacdes e relacdes entre
matéria e energia, para propor acoes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢des de vida em dmbito local, regional e
global.

Nessa competéncia especifica, os fendbmenos naturais e 0s processos tecnoldgicos sao analisados sob a
perspectiva das relacdes entre matéria e energia, possibilitando, por exemplo, a avaliacdo de
potencialidades, limites e riscos do uso de diferentes materiais e/ou tecnologias para tomar decisdes
responsaveis e consistentes diante dos diversos desafios contemporaneos. Dessa maneira, podem-se
estimular estudos referentes a: estrutura da matéria; transformacdes quimicas; leis ponderais; cdlculo
estequiométrico; principios da conservagao da energia e da quantidade de movimento; ciclo da agua;
leis da termodinamica; cinética e equilibrio quimicos; fusdo e fissdo nucleares; espectro
eletromagnético; efeitos bioldgicos das radiagdes ionizantes; mutagao; poluicdo; ciclos biogeoquimicos;
desmatamento; camada de oz6nio e efeito estufa; desenvolvimento e aprimoramento de tecnologias
de obtencado de energia elétrica; processos produtivos como o da obtencdo do etanol, da cal virgem, da
soda caustica, do hipoclorito de sédio, do ferro-gusa, do aluminio, do cobre, entre outros.

Também é importante ressaltar que as diferentes habilidades relacionadas a esta competéncia podem
ser desenvolvidas com o uso de dispositivos e aplicativos digitais, que facilitem e potencializem tanto
andlises e estimativas como a elaboracdo de representac¢des, simulagdes e protétipos.

77



Versao em revisao

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais
especificos, as transformacgdes e conservacdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de
energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situacdes cotidianas e
em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentdvel, o uso consciente dos recursos
naturais e a preservacdo da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervencgdes e/ou construir protétipos de sistemas térmicos
gue visem a sustentabilidade, considerando sua composicdo e os efeitos das varidveis termodinamicas
sobre seu funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no célculo de
estimativas e no apoio a construgdo dos protoétipos.

(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento sobre as radia¢des e suas origens para avaliar as potencialidades
e os riscos de sua aplicacdo em equipamentos de uso cotidiano, na salde, no ambiente, na industria, na
agricultura e na geragao de energia elétrica.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente, considerando a composicao, a
toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como também o nivel de exposicdo a eles,
posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes
responsaveis.

(EM13CNT105) Analisar os ciclos biogeoquimicos e interpretar os efeitos de fen6menos naturais e da
interferéncia humana sobre esses ciclos, para promover acées individuais e/ou coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a vida.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e possiveis
solucGes para as demandas que envolvem a geragao, o transporte, a distribuicdo e o consumo de energia
elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relacdo custo/beneficio, as
caracteristicas geograficas e ambientais, a produgdo de residuos e os impactos socioambientais e
culturais.

(EM13CNT107) Realizar previsdes qualitativas e quantitativas sobre o funcionamento de geradores,
motores elétricos e seus componentes, bobinas, transformadores, pilhas, baterias e dispositivos
eletronicos, com base na analise dos processos de transformagdo e condugao de energia envolvidos —
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais —, para propor a¢gdes que visem a
sustentabilidade.
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Analisar e utilizar interpretagées sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsées sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do Universo, e
fundamentar e defender decisbes éticas e responsdveis.

Ao reconhecerem que os processos de transformacgao e evolu¢ao permeiam a natureza e ocorrem
das moléculas as estrelas em diferentes escalas de tempo, os estudantes tém a oportunidade de
elaborar reflexdes que situem a humanidade e o planeta Terra na histdria do Universo, bem como
inteirar-se da evolucgdo historica dos conceitos e das diferentes interpretacdes e controvérsias
envolvidas nessa construcao.

Da mesma forma, entender a vida em sua diversidade de formas e niveis de organizacdo permite
aos estudantes atribuir importancia a natureza e a seus recursos, considerando a imprevisibilidade
de fendOmenos, as consequéncias da acdo antrdpica e os limites das explicagbes e do préprio
conhecimento cientifico.

Se por um lado é fundamental avaliar os limites da ciéncia, por outro é igualmente importante
conhecer seu imenso potencial. Ao realizar previsdes (relativas ao movimento da Terra no espaco,
a heranca genética ao longo das geracdes, ao lancamento ou movimento de um satélite, a queda
de um corpo no nosso planeta ou mesmo a avaliacdo das mudancas climaticas a médio e longo
prazos, entre outras), a ideia de se conhecer um pouco do futuro préximo ou distante pode fornecer
alguns elementos para pensar e repensar sobre o alcance dos conhecimentos cientificos. Sempre
gue possivel, os estudantes podem construir representacdes ou protétipos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros),
gue possibilitem fazer projeg¢des e avaliar impactos futuros considerando contextos atuais.

Nessa competéncia especifica, podem ser mobilizados conhecimentos conceituais relacionados a:
origem da Vida; evolucao bioldgica; registro fdssil; exobiologia; biodiversidade; origem e extingao
de espécies; politicas ambientais; biomoléculas; organizacdo celular; rgdos e sistemas; organismos;
populacdes; ecossistemas; teias alimentares; respiracdao celular; fotossintese; neurociéncia;
reproducdao e hereditariedade; genética mendeliana; processos epidemiolégicos; espectro
eletromagnético; modelos atomicos, subatémicos e cosmoldgicos; astronomia; evolucado estelar;
gravitacdo; mecanica newtoniana; previsdao do tempo; histéria e filosofia da ciéncia; entre outros.
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(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e culturas para
comparar distintas explicacdes sobre o surgimento e a evolucdo da Vida, da Terra e do Universo com as
teorias cientificas aceitas atualmente.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifesta¢do da vida em seus diferentes niveis de
organizagao, bem como as condi¢cdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre
outros).

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres
vivos e no corpo humano, com base nos mecanismos de manutengao da vida, nos ciclos da matéria e nas
transformacdes e transferéncias de energia, utilizando representagdes e simulagGes sobre tais fatores,
com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade
virtual, entre outros).

(EM13CNT204) Elaborar explicagGes, previsoes e calculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagGes gravitacionais, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre
outros).

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar previsGes sobre atividades experimentais, fendmenos
naturais e processos tecnoldgicos, com base nas nogées de probabilidade e incerteza, reconhecendo os
limites explicativos das ciéncias.

(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservagao e conservagao da biodiversidade, considerando
parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da agdo humana e das politicas ambientais
para a garantia da sustentabilidade do planeta.

(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos desafios
contemporaneos aos quais as juventudes estdo expostas, considerando os aspectos fisico,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar acdes de prevencgdo e de promoc¢do da salde e
do bem-estar.

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugao bioldgica para analisar a histéria humana, considerando
sua origem, diversificacdo, dispersao pelo planeta e diferentes formas de interagdo com a natureza,
valorizando e respeitando a diversidade étnica e cultural humana.

(EM13CNT209) Analisar a evolugdo estelar associando-a aos modelos de origem e distribuicdo dos
elementos quimicos no Universo, compreendendo suas relagdes com as condigdes necessarias ao
surgimento de sistemas solares e planetdrios, suas estruturas e composi¢cées e as possibilidades de
existéncia de vida, utilizando representac¢des e simulagdes, com ou sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como softwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).
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Investigar situa¢des-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicagcbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza,
para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas
descobertas e conclusées a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias
e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC).

Em um mundo repleto de informagdes de diferentes naturezas e origens, facilmente difundidas e
acessadas, sobretudo, por meios digitais, € premente que os jovens desenvolvam capacidades de
selecdo e discernimento de informag¢des que lhes permitam, com base em conhecimentos
cientificos confidveis, investigar situacGes-problema e avaliar as aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico nas diversas esferas da vida humana com ética e responsabilidade.

Discussdes sobre as tecnologias relacionadas a geracdo de energia elétrica (tanto as tradicionais
guanto as mais inovadoras) e ao uso de combustiveis, por exemplo, possibilitam aos estudantes
analisar os diferentes modos de vida das populagdes humanas e a dependéncia desses fatores. Na
mesma direcdo, explorar como os avancgos cientificos e tecnolégicos estdo relacionados as
aplicagOes do conhecimento sobre DNA e células pode gerar debates e controvérsias — pois, muitas
vezes, sua repercussdo extrapola os limites da ciéncia, explicitando dilemas éticos para toda a
sociedade. Também a utilizacdo atual de aparelhos elétricos e eletronicos traz questdes para além
dos seus principios de funcionamento, como os possiveis danos a saude por eles causados ou a
contaminacdo dos recursos naturais pelo seu descarte.

A compreensao desses processos é essencial para um debate fundamentado sobre os impactos da
tecnologia nas relagGes humanas, sejam elas locais ou globais, e suas implicacbes éticas, morais,
culturais, sociais, politicas e econémicas, e sobre seus riscos e beneficios para o desenvolvimento
sustentdvel e a preservacdo da vida no planeta.

Por meio do desenvolvimento dessa competéncia especifica, de modo articulado as competéncias
anteriores, espera-se que os estudantes possam se apropriar de procedimentos e praticas das
Ciéncias da Natureza como o agucamento da curiosidade sobre o mundo, a construcdo e avaliacdo
de hipdteses, a investigacdao de situacdes-problema, a experimentacdo com coleta e analise de
dados mais aprimorados, como também se tornar mais autbnomos no uso da linguagem cientifica
e na comunicacao desse conhecimento. Para tanto, é fundamental que possam experienciar
didlogos com diversos publicos, em contextos variados, utilizando diferentes midias, dispositivos e
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), e construindo narrativas variadas sobre os
processos e fendmenos analisados.

Além disso, para o desenvolvimento dessa competéncia especifica podem ser mobilizados conhecimentos
conceituais relacionados a: aplicacdo da tecnologia do DNA recombinante; identificacdo por DNA;
emprego de células-tronco; neurotecnologias; producdo de tecnologias de defesa; estrutura e
propriedades de compostos organicos; isolantes e condutores térmicos, elétricos e acusticos; eficiéncia de
diferentes tipos de motores; matriz energética; agroquimicos; controle bioldgico de pragas; conservantes
alimenticios; mineragdo; heranga bioldgica; desenvolvimento sustentavel; vacinagao; darwinismo social,
eugenia e racismo; mecanica newtoniana; equipamentos de seguranca etc.
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(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipdteses, previsdes e estimativas, empregar instrumentos
de medicdo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados experimentais para
construir, avaliar e justificar conclusées no enfrentamento de situacdes-problema sob uma perspectiva
cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos,
cadigos, sistemas de classificagcdo e equacgGes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias
digitais de informag&o e comunicacdo (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de
temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevdncia sociocultural e ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacdo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias da
Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacao dos dados, tanto na forma de
textos como em equacdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia das
conclusdes, visando construir estratégias de sele¢ao de fontes confidveis de informacoes.

(EM13CNT304) Analisar e debater situagOes controversas sobre a aplicacdo de conhecimentos da area de
Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco, neurotecnologias,
produgdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com base em
argumentos consistentes, legais, éticos e responsdveis, distinguindo diferentes pontos de vista.

(EM13CNT305) Investigar e discutir o uso indevido de conhecimentos das Ciéncias da Natureza na
justificativa de processos de discriminagao, segregacao e privacdo de direitos individuais e coletivos, em
diferentes contextos sociais e histdricos, para promover a equidade e o respeito a diversidade.

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das
Ciéncias da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos de
seguranca, visando a integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de
dispositivos e aplicativos digitais que viabilizem a estruturagao de simulagdes de tais riscos.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequacdo de seu uso em
diferentes aplicacGes (industriais, cotidianas, arquitetonicas ou tecnolégicas) e/ou propor solugdes
seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

(EM13CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletrdnicos e
sistemas de automagdo para compreender as tecnologias contemporadneas e avaliar seus impactos
sociais, culturais e ambientais.

(EM13CNT309) Analisar questes socioambientais, politicas e econémicas relativas a dependéncia do
mundo atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introducdo de
alternativas e novas tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores e
processos de produgdao de novos materiais.

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e demais servicos bdsicos
(saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicag¢des, cobertura vacinal, atendimento primario a
salde e producgéo de alimentos, entre outros) e identificar necessidades locais e/ou regionais em relagdo
a esses servicos, a fim de avaliar e/ou promover a¢des que contribuam para a melhoria na qualidade de
vida e nas condicGes de saude da populagao.
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5.4. A AREA DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS

A BNCC da darea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — integrada por Filosofia, Geografia,
Histéria e Sociologia — propde a ampliagdo e o aprofundamento das aprendizagens essenciais
desenvolvidas no Ensino Fundamental, sempre orientada para uma formagdo ética. Tal
compromisso educativo tem como base as ideias de justica, solidariedade, autonomia, liberdade de
pensamento e de escolha, ou seja, a compreensao e o reconhecimento das diferencas, o respeito
aos direitos humanos e a interculturalidade, e o combate aos preconceitos de qualquer natureza.

No Ensino Fundamental, a BNCC se concentra nos processos de tomada de consciéncia do Eu, do
Outro e do N6s, das diferencas em relagdo ao Outro e das diversas formas de organizagao da familia
e da sociedade em diferentes espacos e épocas histdricas. Para tanto, prevé que os estudantes
explorem conhecimentos préprios da Geografia e da Histdria: temporalidade, espacialidade,
ambiente e diversidade (de raca, religido, tradicbes étnicas etc.), modos de organizacdo da
sociedade e relagbes de producdo, trabalho e poder, sem deixar de lado o processo de
transformacdo de cada individuo, da escola, da comunidade e do mundo.

A exploracdo dessas questdes sob uma perspectiva mais complexa torna-se possivel no Ensino
Médio dada a maior capacidade cognitiva dos jovens, que lhes permite ampliar seu repertério
conceitual e sua capacidade de articular informagdes e conhecimentos. O desenvolvimento das
capacidades de observacdao, memdria e abstracdo permite percepcdes mais acuradas da realidade
e raciocinios mais complexos — com base em um nimero maior de varidveis —, além de um dominio
maior sobre diferentes linguagens, o que favorece os processos de simbolizagao e de abstragao.

Portanto, no Ensino Médio, a BNCC da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas propde que os
estudantes desenvolvam a capacidade de estabelecer didlogos — entre individuos, grupos sociais e
cidaddos de diversas nacionalidades, saberes e culturas distintas —, elemento essencial para a
aceitacdo da alteridade e a adocdo de uma conduta ética em sociedade. Para tanto, define
habilidades relativas ao dominio de conceitos e metodologias proprios dessa drea. As operacdes de
identificacdo, selecdo, organizacdo, comparacao, analise, interpretacdo e compreensao de um dado
objeto de conhecimento sdo procedimentos responsaveis pela construcdo e desconstrucdo dos
significados do que foi selecionado, organizado e conceituado por um determinado sujeito ou grupo
social, inserido em um tempo, um lugar e uma circunstancia especificos.

De posse desses instrumentos, espera-se que os jovens elaborem hipéteses e argumentos com base
na selecdo e na sistematizacdo de dados, obtidos em fontes confidveis e sélidas. A elaboragao de
uma hipdtese é um passo importante tanto para a constru¢do do didlogo como para a investigacao
cientifica, pois coloca em pratica a duvida sistemdtica — entendida como questionamento e
autoquestionamento, conduta contraria a crenca em verdade absolutas.

Nessa direcdo, a BNCC da area de Ciéncias Humanas prevé que, no Ensino Médio, sejam enfatizadas
as aprendizagens dos estudantes relativas ao desafio de dialogar com o Outro e com as novas
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tecnologias. Considerando que as novas tecnologias exercem influéncia, as vezes negativa, outras
vezes positiva, no conjunto das relagdes sociais, é necessario assegurar aos estudantes a analise e o
uso consciente e critico dessas tecnologias, observando seus objetivos circunstanciais e suas
finalidades a médio e longo prazos, explorando suas potencialidades e evidenciando seus limites na
configuracdo do mundo contemporéaneo.

E necessario, ainda, que a Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas favoreca o protagonismo
juvenil investindo para que os estudantes sejam capazes de mobilizar diferentes linguagens
(textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas, cartograficas etc.), valorizar
os trabalhos de campo (entrevistas, observacdes, consultas a acervos histéricos etc.), recorrer a
diferentes formas de registros e engajar-se em praticas cooperativas, para a formulacdo e resolucao
de problemas.

Considerando as aprendizagens a ser garantidas aos jovens no Ensino Médio, a BNCC da drea de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas estd organizada de modo a tematizar e problematizar
algumas categorias da area, fundamentais a formacdo dos estudantes: Tempo e Espaco; Territérios
e Fronteiras; Individuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Etica; e Politica e Trabalho. Cada uma delas
pode ser desdobrada em outras ou ainda analisada a luz das especificidades de cada regido
brasileira, de seu territério, da sua histoéria e da sua cultura.

Tempo e Espagco explicam os fendmenos nas Ciéncias Humanas porque permitem identificar
contextos, sendo categorias dificeis de se dissociar. No Ensino Médio, a andlise de acontecimentos
ocorridos em circunstancias variadas torna possivel comparda-los, observar suas semelhancgas e
diferencas, assim como compreender processos marcados pela continuidade, por mudancgas e por
rupturas.

7

Nomear o que é semelhante ou diferente em cada cultura é relativamente simples. Bem mais
complexo é explicar as raz0es e os motivos (materiais e imateriais) responsaveis pela formacdo de
uma sociedade, de sua lingua, seus usos e costumes. E simples enunciar a diferenca. Complexo é
explicar a “logica” que produz a diversidade.

Portanto, analisar, comparar e compreender diferentes sociedades, sua cultura material, sua
formacado e desenvolvimento no tempo e no espaco, a natureza de suas instituicdes, as razdes das
desigualdades, os conflitos, em maior ou menor escala, e as relagdes de poder no interior da
sociedade ou no contexto mundial sdo algumas das aprendizagens propostas pela area para o
Ensino Médio.

Definir o que seria o tempo é um desafio sobre o qual se debrucaram e se debrucam grandes
pensadores de diversas areas do conhecimento. O tempo é matéria de reflexdo na Filosofia, na
Fisica, na Matematica, na Biologia, na Histdria, na Sociologia e em outras areas do saber.

Na Histdria, o tempo assume significados e importancia variados. O fundamental é compreender
gue ndo existe uma Unica noc¢do de tempo e que ele ndo é nem homogéneo nem linear, ou seja, ele
expressa diferentes significados. Assim, no Ensino Médio, os estudantes precisam desenvolver
noc¢des de tempo que ultrapassem a dimensao cronoldgica, ganhando diferentes dimensdes, tanto
simbdlicas como abstratas, destacando as no¢des de tempo em diferentes sociedades. Na historia,
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0 acontecimento, quando narrado, permite-nos ver nele tanto o tempo transcorrido como o tempo
constituido na narrativa sobre o narrado.

A compreensdo do espaco deve contemplar suas dimensdes histdrica e cultural, ultrapassando suas
representacdes cartograficas. Espaco estd associado aos arranjos dos objetos de diversas naturezas
e, também, as movimentacGes de diferentes grupos, povos e sociedades, nas quais ocorrem
eventos, disputas, conflitos, ocupacdes (ordenadas ou desordenadas) ou dominagdes. No espaco
(em um lugar) se da a producdo, a distribuicdo e o consumo de mercadorias. Nele sdo realizados
fluxos de diversas naturezas (pessoas e objetos) e sdo desenvolvidas relacdes de trabalho, com
ritmos e velocidades variados.

Territorio e Fronteira, por sua vez, sdo categorias cuja utilizacdo, na area de Ciéncias Humanas, é
bastante ampla.

Territdério € uma categoria usualmente associada a uma porgao da superficie terrestre sob dominio
de um grupo e suporte para nagdes, estados, paises. E dele que provém alimento, seguranca,
identidade e reflgio. Engloba as no¢des de lugar, regido, fronteira e, especialmente, os limites
politicos e administrativos de cidades, estados e paises, sendo, portanto, esquemas abstratos de
organizacao da realidade. Associa-se territério também a ideia de poder, jurisdicdo, administracao
e soberania, dimensdes que expressam a diversidade das relagdes sociais e permitem juizos
analiticos.

Fronteira também é uma categoria construida historicamente. Ao expressar uma cultura, povos
definem fronteiras, formas de organizagdo social e, por vezes, dreas de confronto com outros
grupos. A conformacdo dos impérios coloniais, a formacao dos Estados Nacionais e os processos de
globaliza¢ao problematizam a discussao sobre limites culturais e fronteiras nacionais. Os limites, por
exemplo, entre civilizacdo e barbarie geraram, ndo raro, a destruicdo daqueles individuos
considerados bdrbaros. Temos ai uma fronteira sangrenta. Povos com culturas e saberes distintos
em muitos casos foram separados ou reagrupados de forma a resolver ou agravar conflitos, facilitar
ou dificultar deslocamentos humanos, favorecer ou impedir a integracdo territorial de populac¢des
com identidades semelhantes.

Para além das marcac¢Ges tradicionais do territdrio, as cidades sdo repletas de territorialidades
marcadas por fronteiras econdmicas, sociais e culturais. As musicas, as festas e o lazer podem
aproximar, mas podem também separar, criar grupos com culturas especificas ou circuitos culturais
ou de poder. As fronteiras culturais sdo porosas, moveis e nem sempre circunscritas a um territorio
especifico.

Também ha fronteiras de saberes, que envolvem, entre outros elementos, conhecimentos e praticas
de diferentes sociedades. Cacar ou pescar, por exemplo, sdo atividades que demandam habilidades
nem sempre conhecidas e desenvolvidas por populacées das grandes cidades. Plantar e colher
exigem competéncias e habilidades experimentadas no dia a dia por populacdes dedicadas ao
trabalho agricola, desenhando fronteiras, frutos de diversas formas de producao, usos do solo e
transformacdo na natureza.
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Assim, no Ensino Médio, o estudo dessas categorias deve possibilitar aos estudantes compreender
os processos identitarios marcados por territorialidades e fronteiras em histéricas disputas de
diversas naturezas, mobilizar a curiosidade investigativa sobre o seu lugar no mundo, possibilitando
a sua transformacdo e a do lugar em que vivem, enunciar aproximacdes e reconhecer diferencas.

A discussdo a respeito das categorias Individuo, Natureza, Sociedade, Cultura e Etica, bem como
de suas relagbes, marca a constituicdao das chamadas Ciéncias Humanas. O esclarecimento tedrico
dessas categorias tem como base a resposta a questdo que a tradicdo socratica, nas origens do
pensamento grego, introduziu: O que é o ser humano?

Na busca da unidade, de uma natureza (physis), os primeiros pensadores gregos sistematizaram
guestdes e se indagaram sobre as finalidades da existéncia, sobre o que era comum a todos os seres
da mesma espécie, produzindo uma visdo essencializada e metafisica sobre os seres humanos. A
identificacdo da condicdo humana como animal politico — e animal social — significa que,
independentemente da singularidade de cada um, as pessoas sdao essencialmente capazes de se
organizar para uma vida em comum e de se governar. Ou seja, os seres humanos tém uma
necessidade vital da convivéncia coletiva.

Todavia, os humanos tém, também, necessidades relacionadas a sua subsisténcia. Nesse sentido,
exercem atividades que implicam relagdes com a natureza, agindo sobre ela de maneira deliberada
e consciente, transformando-a. Esse processo contribui para que o individuo se produza como ser
social. A sociedade, da qual faz parte o individuo, consiste em um grupo humano, ocupante de um
territério, com uma forma de organizacdo baseada em tradicdes, praticas, habitos, costumes,
modos de ser e valores, responsdveis por sua especificidade cultural. Na construgdo de sua vida em
sociedade, o individuo estabelece rela¢des e interagbes sociais com outros individuos, constréi sua
percepcdo de mundo, atribui significados ao mundo ao seu redor, interfere na natureza e a
transforma, produz conhecimento e saberes, com base em alguns procedimentos cognitivos
préprios, fruto de suas tradi¢des tanto fisico-materiais como simbdlico-culturais. A forma como
diferentes povos e sociedades estruturam e organizam o espaco fisico-territorial e suas atividades
econdmicas permite, por exemplo, reconhecer a influéncia que esses aspectos exercem sobre os
diversos modos como esses grupos estabelecem suas relagdes com a natureza, incluindo-se os
problemas ambientais resultantes dessas interferéncias. As relagdes que uma sociedade tem com a
natureza também sdo influenciadas pela importancia atribuida a ela em sua cultura, pelos valores
sociais como um todo e pela informacdo e consciéncia que se tem da importancia da natureza para
a sustentabilidade do planeta.

As transformacoes geradas por cada individuo sdo mediadas pela cultura. Em sua etimologia latina,
a cultura remete a acdo de cultivar saberes, praticas e costumes em um determinado grupo. Na
tradicdo metafisica, a cultura foi apresentada em oposicdo a natureza. Atualmente, as Ciéncias
Humanas compreendem a cultura a partir de contribuices de diferentes campos do saber. O
carater polissémico da cultura permite compreender o modo como ela se apresenta a partir de
cddigos de comunicacdo e comportamento, de simbolos e artefatos, como parte da producdo, da
circulacdo e do consumo de sistemas culturais que se manifestam na vida social. Os individuos estdo
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inseridos em culturas (urbanas, rurais, eruditas, de massas, populares, regionais, locais etc.) e, dessa
forma, sdo produtores e produto das transformacdes culturais e sociais de seu tempo.

Na modernidade, a no¢do de individuo se tornou mais complexa em razdo das transformacées
ocorridas no ambito das relacdes sociais marcadas por novos cédigos culturais, concepcdes de
individualidade e formas de organizacdo politica no mundo ocidental. Em meio as mudancas, foram
criadas condicOes para o debate a respeito da natureza dos seres humanos, seu papel em diferentes
culturas, suas instituicdes e sua capacidade para a autodeterminacdo. A sociedade capitalista, por
exemplo, ao mesmo tempo em que propde a centralidade de sujeitos iguais, constrdi relacdes
econdmicas que produzem e reproduzem desigualdades no corpo social.

As diferencas e semelhancas entre os individuos e as sociedades foram sedimentadas ao longo do
tempo e em multiplos espagos e circunstancias. Procurar identificar essas diferengas e semelhangas
tanto em seu grupo social (familiar, escolar, bairro, cidade, pais, etnia, religido etc.) quanto em
outros povos e sociedades constitui uma aprendizagem a ser garantida aos estudantes na area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Para além dessa identificacdo, o exercicio de deslocamento
para outros pontos de vista e o reconhecimento de diferentes demandas politicas é central para a
formagao das juventudes no Ensino Médio, na medida em que ajuda a superar posturas baseadas
na reiteracao das referéncias de seu prdprio grupo para avaliar os demais.

Seguindo essa atitude inquiridora da realidade, é preciso que os estudantes percebam que a
pretensdo da validade e a aceitacao de principios universais tém sido questionadas por diversos
campos das Ciéncias Humanas, visto que a legitimacao dos saberes envolve um conjunto de cddigos
produzidos em diferentes épocas e sociedades. A razdo e a experiéncia, por exemplo, sdo
paradigmas da sociedade moderna ocidental e dificilmente servirdao para analisar sociedades
fundadas em outras ldgicas, produto de outras histdrias e outros contextos.

O entrelagamento entre questdes sociais, culturais e individuais permite aprofundar, no Ensino
Médio, a discussdo sobre a ética. Para tanto, os estudantes devem dialogar sobre nog¢des basicas
como o respeito, a convivéncia e o bem comum em situagdes concretas. A ética pressupde a
compreensdo da importancia dos direitos humanos e de se aderir a eles de forma ativa no cotidiano,
a identificacdo do bem comum e o estimulo ao respeito e ao acolhimento as diferencas entre
pessoas e povos, tendo em vista a promogao do convivio social e o respeito universal as pessoas, ao
bem publico e a coletividade.

Em suma, o conhecimento do Outro, da outra cultura, depende da capacidade de se indagar para
indagar o Outro, atitude fundamental a ser desenvolvida na area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas. Esse é o primeiro passo para a formacdo de sujeitos protagonistas tanto no processo de
construcdo do conhecimento como da acdo ética diante do mundo real e virtual, marcado por uma
multiplicidade de culturas.

As categorias Politica e Trabalho também ocupam posicdo de centralidade nas Ciéncias Humanas.
A vida em sociedade pressupde acées individuais e coletivas que sdo mediadas pela politica e pelo
trabalho.
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A politica é entendida enquanto agao e inser¢do do individuo na pdlis, na sociedade e no mundo,
incluindo o viver coletivo e a cidadania. As discussdes em torno do bem comum e do publico, dos
regimes politicos e das formas de organizacdo em sociedade, as légicas de poder estabelecidas em
diferentes grupos, a micropolitica, as teorias em torno do Estado e suas estratégias de legitimacao
e a tecnologia interferindo nas formas de organizacdo da sociedade sdo alguns dos temas que
estimulam a producdo de saberes nessa darea.

A politica estd na origem do pensamento filoséfico. Na Grécia Antiga, o exercicio da argumentacdo
e a discussdo sobre os destinos das cidades e suas leis estimularam a retdrica e a abstracdo como
praticas necessarias para o debate em torno do bem comum. Esse exercicio permitiu ao cidaddo da
polis compreender a politica como producdo humana capaz de favorecer as relacdes entre pessoas
e povos €, ao mesmo tempo, desenvolver a critica a mecanismos politicos como a demagogia e a
manipulacdo do interesse publico. A politica, em sua origem grega, foi o instrumento utilizado para
combater os autoritarismos, as tiranias, os terrores, as violéncias e as multiplas formas de destruicao
da vida publica.

No mundo contemporaneo, essas questdes observadas tanto em escala local como global ganham
maior visibilidade na Geopolitica, pois ela enuncia os conflitos planetarios entre pessoas, grupos,
paises e blocos transnacionais, desafio importante de ser conhecido e analisado pelos estudantes.

As discussdes sobre formas de organizacdo do Estado, de governo e do poder sdo temadticas
enunciadas no Ensino Fundamental e aprofundadas no Ensino Médio, especialmente em sua
dimensao formal e como sistemas juridicos complexos. Essas tematicas apresentadas de forma
ampla na BNCC fornecem alguns elementos capazes de agregar diversos temas de ordem
econdmica, social, politica, cultural e ambiental e permitem, sobretudo, a discussdao dos conceitos
veiculados por diferentes sociedades e culturas.

A categoria trabalho, por sua vez, comporta diferentes dimensdes — filoséfica, econdmica,
socioldgica ou histdrica: como virtude; como forma de produzir riqueza, de dominar e de
transformar a natureza; como mercadoria; ou como forma de alienag¢do. Ainda é possivel falar de
trabalho como categoria pensada por diferentes autores: trabalho como valor (Karl Marx); como
racionalidade capitalista (Max Weber); ou como elemento de interacdo do individuo na sociedade
em suas dimensdes tanto corporativa como de integracdo social (Emile Durkheim). Seja qual for o
caminho ou os caminhos escolhidos para tratar do tema, é importante destacar a relagdo
sujeito/trabalho e toda a sua rede de relagdes sociais.

Atualmente, as transformacdes na sociedade sdo grandes, especialmente em razdo do uso de novas
tecnologias. Observamos transformac¢Oes nas formas de participacdo dos trabalhadores nos
diversos setores da producdo, a diversificacdo das relacdes de trabalho, a oscilacdo nas taxas de
ocupacao, emprego e desemprego, o uso do trabalho intermitente, a desconcentracdo dos locais
de trabalho, e 0 aumento global da riqueza, suas diferentes formas de concentracao e distribuicao,
e seus efeitos sobre as desigualdades sociais. Hd hoje mais espaco para o empreendedorismo
individual, em todas as classes sociais, e cresce a importancia da educacdo financeira e da
compreensao do sistema monetario contemporaneo nacional e mundial, imprescindiveis para uma
insercdo critica e consciente no mundo atual. Diante desse cenario, impdem-se novos desafios as
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Ciéncias Humanas, incluindo a compreensao dos impactos das inovagdes tecnoldgicas nas relagdes
de producdo, trabalho e consumo.

Como apontado, o estudo das categorias Politica e Trabalho no Ensino Médio deve permitir aos
estudantes compreender e analisar a diversidade de papéis dos multiplos sujeitos e seus
mecanismos de atuacdo e identificar os projetos politicos e econbmicos em disputa nas diferentes
sociedades. No tratamento dessas categorias no Ensino Médio, a heterogeneidade de visdes de
mundo e a convivéncia com as diferencas favorecem o desenvolvimento da sensibilidade, da
autocritica e da criatividade, nas situacbes da vida, em geral, e nas producdes escolares, em
particular. Essa ampliacdo da visdo de mundo dos estudantes resulta em ganhos éticos relacionados
a autonomia das decisdes e ao comprometimento com valores como liberdade, justiga social,
pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

Por fim, para garantir as aprendizagens essenciais definidas para a drea de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, é imprescindivel que os jovens aprendam a provocar suas consciéncias para a
descoberta da transitoriedade do conhecimento, para a critica e para a busca constante da ética em
toda acao social.

Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as competéncias gerais da Educacao Basica
e com as da area de Ciéncias Humanas do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a drea de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de competéncias
especificas. Relacionadas a cada uma delas, sdo indicadas, posteriormente, habilidades a ser
alcancadas nessa etapa.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS PARA O ENSINO MEDIO

i 1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional,

i nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos epistemoldgicos,

. cientificos e tecnolégicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a eles,

i considerando diferentes pontos de vista e tomando decisbes baseadas em argumentos e fontes de natureza
cientifica.

i 2. Analisar a formagdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e espagos, mediante a compreensdo
das rela¢Oes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico dos Estados-nacgdes.
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i 4. Analisar as relagdes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territérios, contextos e culturas,
discutindo o papel dessas relagdes na construgdo, consolidagdo e transformagao das sociedades.

i 5. Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e soliddrios, e respeitando os Direitos Humanos.

i 6. Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posi¢des e fazendo escolhas alinhadas
i ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.
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5.4.1.CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO ENSINO
MEDIO: COMPETENCIAS ESPECIFICAS E HABILIDADES

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos dmbitos local, regional,
nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos epistemoldgicos,
cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente em relag¢do a eles,
considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de
natureza cientifica.

Nessa competéncia especifica, pretende-se ampliar as capacidades dos estudantes de elaborar
hipéteses e compor argumentos com base na sistematizacao de dados (de natureza quantitativa e
qualitativa); compreender e utilizar determinados procedimentos metodolégicos para discutir
criticamente as circunstancias histéricas favordveis a emergéncia de matrizes conceituais
dicotbmicas (modernidade/atraso, Ocidente/Oriente, civilizagdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo etc.), contextualizando-as de modo a identificar seu carater redutor da
complexidade efetiva da realidade; e operacionalizar conceitos como etnicidade, temporalidade,
memoria, identidade, sociedade, territorialidade, espacialidade etc. e diferentes linguagens e
narrativas que expressem culturas, conhecimentos, crengas, valores e praticas.

(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filosoficas e de processos e eventos historicos,
geograficos, politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS102) Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas, politicas,
econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugao,
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histdrico e
comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

(EM13CHS103) Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemoldgicos, com base na sistematiza¢do de
dados e informacgdes de diversas naturezas (expressées artisticas, textos filosoficos e socioldgicos,
documentos histdricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradi¢Ges orais, entre outros).

(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar
conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de
diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar tipologias evolutivas (populagdes n6mades e
sedentdrias, entre outras) e oposicdes dicotdbmicas (cidade/campo, cultura/natureza,
civilizados/barbaros, razdo/emocdo, material/virtual etc.), explicitando suas ambiguidades.

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica, diferentes géneros textuais e
tecnologias digitais de informacdo e comunicag¢édo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar, acessar e difundir informacgdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

91



Versao em revisao

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analisar a formacgdo de territdrios e fronteiras em diferentes tempos e espagos, mediante a
compreensdo das relagdes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico dos
Estados-nagoes.

Nessa competéncia especifica, pretende-se comparar e avaliar a ocupagdo do espago e a
delimitacdo de fronteiras, como também o papel dos agentes responsaveis por essas
transformacgdes. Os atores sociais (na cidade, no campo, nas zonas limitrofes, em uma regidao, em
um Estado ou mesmo na relagdo entre Estados) sao produtores de diferentes territorialidades nas
quais se desenvolvem diferentes formas de negociacdo e conflito, igualdade e desigualdade,
inclusdo e exclusdo. Dada a complexidade das relagdes de poder que determinam as
territorialidades, dos fluxos populacionais e da circulagao de mercadorias, é prioritario considerar o
raciocinio geografico e estratégico, bem como o significado da histéria, da economia e da politica
na producdo do espaco.

(EM13CHS201) Analisar e caracterizar as dinamicas das populacdes, das mercadorias e do capital nos
diversos continentes, com destaque para a mobilidade e a fixagao de pessoas, grupos humanos e povos,
em fungdo de eventos naturais, politicos, econémicos, sociais, religiosos e culturais, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em relagdo a esses processos e as possiveis relagdes entre
eles.

(EM13CHS202) Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo e nas dinamicas de grupos,
povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais, financeiros, de mercadorias, de informacoes,
de valores éticos e culturais etc.), bem como suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e culturais.

(EM13CHS203) Comparar os significados de territdrio, fronteiras e vazio (espacial, temporal e cultural)
em diferentes sociedades, contextualizando e relativizando visdes dualistas (civilizagdo/barbarie,
nomadismo/sedentarismo, esclarecimento/obscurantismo, cidade/campo, entre outras).

(EM13CHS204) Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espaco e a formacdo de territdrios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais) e considerando os conflitos
populacionais (internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioeconomicas,
politicas e tecnoldgicas.

(EM13CHS205) Analisar a producdo de diferentes territorialidades em suas dimensd&es culturais,
econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as
culturas juvenis.

(EM13CHS206) Analisar a ocupagdo humana e a producao do espaco em diferentes tempos, aplicando os
principios de localizagdo, distribuicdo, ordem, extensdo, conexdo, arranjos, casualidade, entre outros que
contribuem para o raciocinio geografico.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analisar e avaliar criticamente as relagbes de diferentes grupos, povos e sociedades com a natureza
(produgdo, distribuicdo e consumo) e seus impactos econémicos e socioambientais, com vistas a
proposicdo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o
consumo responsdvel em dmbito local, regional, nacional e global.

Nessa competéncia especifica, propde-se analisar os paradigmas que refletem pensamentos e
saberes de diferentes grupos, povos e sociedades (incluindo-se os indigenas, quilombolas e demais
povos e populagdes tradicionais), levando em considera¢do suas formas de apropriacdao da
natureza, extracdo, transformacdao e comercializagdo de recursos naturais, suas formas de
organizagao social e politica, as relagdes de trabalho, os significados da produgao de sua cultura
material e imaterial e suas linguagens.

Considerando a presenca, na contemporaneidade, da cultura de massa e das culturas juvenis, é
importante compreender os significados de objetos derivados da industria cultural, os instrumentos
publicitdrios utilizados, o funcionamento da propaganda e do marketing, sua semidtica e seus
elementos persuasivos, os papéis das novas tecnologias e os aspectos psicolégicos e afetivos do
consumismo.

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgao, reaproveitamento e
descarte de residuos em metrdpoles, dreas urbanas e rurais, e comunidades com diferentes
caracteristicas socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de a¢do que promovam a
sustentabilidade socioambiental, o combate a poluicdo sistémica e o consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econémicos e socioambientais de cadeias
produtivas ligadas a exploragdo de recursos naturais e as atividades agropecuarias em diferentes
ambientes e escalas de andlise, considerando o modo de vida das populagdes locais — entre elas as
indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais —, suas praticas agroextrativistas e o
compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo ao
consumismo, seus impactos econémicos e socioambientais, com vistas a percepg¢ao critica das
necessidades criadas pelo consumo e a ado¢ao de hdabitos sustentaveis.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituicGes governamentais,
de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando, incorporando e
promovendo aquelas que favoregam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos nacionais e
internacionais de regulacdo, controle e fiscalizagdo ambiental e dos acordos internacionais para a
promogao e a garantia de prdticas ambientais sustentaveis.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar e avaliar os impactos de diferentes modelos socioecon6micos no
uso dos recursos naturais e na promoc¢ao da sustentabilidade econémica e socioambiental do planeta (como a
adocdo dos sistemas da agrobiodiversidade e agroflorestal por diferentes comunidades, entre outros).
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COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Analisar as relagées de produgdo, capital e trabalho em diferentes territdrios, contextos e culturas,
discutindo o papel dessas relagées na construgdo, consolidagdo e transformagdo das sociedades.

Nessa competéncia especifica, pretende-se que os estudantes compreendam o significado de
trabalho em diferentes culturas e sociedades, suas especificidades e os processos de estratificagdo
social caracterizados por uma maior ou menor desigualdade econémico-social e participagdo
politica.

Além disso, é importante que os indicadores de emprego, trabalho e renda sejam analisados em
contextos especificos que favorecam a compreensao tanto da sociedade e suas implicagdes sociais
guanto das dindamicas de mercado delas decorrentes. Ja a investigacdo a respeito das
transformacodes técnicas, tecnoldgicas e informacionais deve enfatizar as novas formas de trabalho,
bem como seus efeitos, especialmente em relacdo aos jovens e as futuras geragoes.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relacdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades com
culturas distintas diante das transformacGes técnicas, tecnolégicas e informacionais e das novas formas
de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacgos (urbanos e rurais) e contextos.

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes espacos,
escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacdo e desigualdade socioeconomica.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar os impactos das transformacdes tecnoldgicas nas relagdes sociais
e de trabalho proprias da contemporaneidade, promovendo agdes voltadas a superagao das
desigualdades sociais, da opressao e da violacdo dos Direitos Humanos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e
contextos histdricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as gera¢des, em especial, os jovens, levando
em consideragao, na atualidade, as transformacgdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios
éticos, democrdticos, inclusivos e soliddrios, e respeitando os Direitos Humanos.

O exercicio de reflexao, que preside a constru¢cdao do pensamento filoséfico, permite aos jovens
compreender os fundamentos da ética em diferentes culturas, estimulando o respeito as diferencas
(linguisticas, culturais, religiosas, étnico-raciais etc.), a cidadania e aos Direitos Humanos. Ao realizar
esse exercicio na abordagem de circunstancias da vida cotidiana, os estudantes podem
desnaturalizar condutas, relativizar costumes e perceber a desigualdade, o preconceito e a
discriminagcdo presentes em atitudes, gestos e silenciamentos, avaliando as ambiguidades e
contradicGes presentes em politicas publicas tanto de ambito nacional como internacional.

- eoes

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espagos, identificando
processos que contribuem para a formacao de sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a cooperacao, a
autonomia, o empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.

(EM13CHS502) Analisar situagGes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e discriminacao,
e identificar agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferengas e as
liberdades individuais.

(EM13CHS503) Identificar diversas formas de violéncia (fisica, simbdlica, psicoldgica etc.), suas principais
vitimas, suas causas sociais, psicoldgicas e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais,
discutindo e avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ético-politicos decorrentes das transformagdes culturais,
sociais, histéricas, cientificas e tecnoldgicas no mundo contemporaneo e seus desdobramentos nas
atitudes e nos valores de individuos, grupos sociais, sociedades e culturas.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posicées e fazendo escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

A construcdo da cidadania é um exercicio continuo, dindmico e que demanda a participa¢do de
todos para assegurar seus direitos e fazer cumprir deveres pactuados por principios constitucionais
e de respeito aos direitos humanos. Assim, para que os estudantes compreendam a importancia de
sua participagcdo e sejam estimulados a atuar como cidaddos responsaveis e criticos, essa
competéncia especifica propde que percebam o papel da politica na vida publica, discutam a
natureza e as fung¢des do Estado e o papel de diferentes sujeitos e organismos no funcionamento
social, e analisem experiéncias politicas a luz de conceitos politicos basicos.

Para o desenvolvimento dessa competéncia especifica, a politica sera explorada como instrumento que
permite as pessoas explicitar e debater ideias, abrindo caminho para o respeito a diferentes
posicionamentos em uma dada sociedade. Desse modo, espera-se que os estudantes reconhegcam que
o debate publico— marcado pelo respeito a liberdade, autonomia e consciéncia critica — orienta escolhas
e fortalece o exercicio da cidadania e o respeito a diferentes projetos de vida.

(EM13CHS601) Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e culturais dos povos
indigenas e das popula¢des afrodescendentes (incluindo as quilombolas) no Brasil contemporaneo
considerando a histdria das Américas e o contexto de exclusdo e inclusdo precaria desses grupos na ordem
social e econGmica atual, promovendo a¢Ges para a redugao das desigualdades étnico-raciais no pais.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do populismo na
politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos ditatoriais e
democraticos, relacionando-os com as formas de organizacgdo e de articulacdo das sociedades em defesa
da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promoc¢do da democracia, da cidadania e dos direitos
humanos na sociedade atual.

(EM13CHS603) Analisar a formagdo de diferentes paises, povos e nagdes e de suas experiéncias politicas
e de exercicio da cidadania, aplicando conceitos politicos basicos (Estado, poder, formas, sistemas e
regimes de governo, soberania etc.).

(EM13CHS604) Discutir o papel dos organismos internacionais no contexto mundial, com vistas a
elaboracdo de uma visdo critica sobre seus limites e suas formas de atuacao nos paises, considerando os
aspectos positivos e negativos dessa atuagao para as populagdes locais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaracdo dos Direitos Humanos, recorrendo as nog¢des de justica,
igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizacdo desses direitos nas diversas
sociedades contemporaneas e promover agdes concretas diante da desigualdade e das violagdes desses
direitos em diferentes espagos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada individuo.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira —com base na analise de
documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes — e propor medidas para enfrentar os
problemas identificados e construir uma sociedade mais préspera, justa e inclusiva, que valorize o
protagonismo de seus cidadaos e promova o autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.
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